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RINGKASAN 

 

Kedai Ngopihub berdiri pada tahun 2021. Kedai ngopihub memiliki banyak 

varian menu kopi. Beragam kopi digunakan oleh ngopihub, dari jenis robusta 

hingga arabika. Untuk seduhannya ada berbagai jenis menu seperti americano, v60, 

vietnam drip dll. Selain kopi juga ada menu non coffee yang meliputi taro, redvalvet 

hingga lemon tea. Dikarenakan pesatnya penjualan yang ada, ngopihub akan 

membuka pendaftaran franchise atau waralaba sebagai upaya pengembangan 

usaha. Para investor dapat mendaftar dan bergabung pada waralaba ngopihub ini. 

Untuk kemudahan dalam pendaftaran dan pengembangan franchise ngopihub maka 

dibuatlah sebuah sistem franchise berbasis website. Sisem ini dapat menjalankan 

program pendaftaran dan pembelian stok barang. Sistem ini dibuat dengan metode 

waterfall. Dalam membangun sistem ini menggunakan PHP dan Mysql. dengan 

menggunakan system berbasis website. 
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ABSTRACT 

 

 Kedai Ngopihub was established in 2021. Kedai Ngopihub has many 

variants of the coffee menu. A variety of coffees are used by coffee hubs, from 

robusta to arabica. For steeping there are various types of menus such as 

americano, v60, vietnamdrip etc. Besides coffee, there is also a non-coffee menu 

which includes taro, redvalvet to lemontea. Due to the rapid sales, ngopihub will 

open a franchise registration or franchise as a business development effort. 

Investors can register and join this ngopihub franchise. For convenience in 

registering and developing the Coffee Hub franchise, a website-based franchise 

system was created. This system can run a program of registration and purchase of 

stock goods. This system is made using the waterfall method. In building this system 

using PHP and Mysql. using a web-based system.  
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