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RINGKASAN 

Toko Naura merupakan tempat penjualan berbagai macam varian alat 

elektronik. Lebih dari 20 varian alat elektronik ada di toko. Namun Penyampaian 

informasi alat di toko Naura masih tergolong manual dan tidak ada media lain 

untuk membantu menyampaikan informasi setiap alat elektronik yang dijual. 

Penelitian ini bertujuan untuk mempermudah pelayanan kepada konsumen. 

dengan menggunakan sistem informasi berbasis website dan dapat menyajikan 

detail informasi alat elektronik maka pencarian informasi alat menjadi lebih 

mudah. Sistem ini dirancang menggunakan bahasa pemrograman PHP dan 

database MySQL. Serta dilengkapi menggunakan Qr Code sebagai media 

pencarian informasi. 

 

Kata kunci: Sistem informasi penjualan menggunakan Qr Code, Naura Kudus 
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ABSTRACT 

Naura store is a place to sell various variants of electronic equipment. 

More than 20 variants of electronic devices are in the store. However, the delivery 

of equipment information at the Naura store is still classified as manual and there 

is no other media to help convey information on every electronic device sold. This 

study aims to facilitate service to consumers. by using a website-based 

information system and being able to present detailed information on electronic 

devices, the search for tool information becomes easier. This system is designed 

using the PHP programming language and MySQL database. And equipped with 

using Qr Code as a medium for information search. 

 

Keywords: Sales information system using Qr Code, Naura Kudus 
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