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RINGKASAN 

 

Buah Tin merupakan buah yang berasal dari Timur Tengah. Namun ada 

beberapa varietas buah Tin yang ada di Indonesia salah satunya yaitu Buah Tin 

Green Jordan Fig. Buah varietas ini cukup banyak di Indonesia. Buah ini banyak 

diminati karena rasanya yang manis dan memiliki banyak khasiat. Buah Tin ini 

memiliki ciri-ciri kematangan yang tidak terlalu signifikan saat masih belum 

matang dan saat matang yaitu saat belum matang buah berwarna hijau sedangkan 

yang matang berwarna hijau muda agak kekuningan sehingga sulit untuk 

diidentifikasi oleh mata manusia yang subjektif. Dengan menggunakan penerapan 

dari teknologi klasifikasi ini dapat membantu dalam melakukan klasifikasi 

kematangan buah Tin. Penelitian ini menggunakan metode Convolutional Neural 

Network. Untuk mempermudah dalam penggunan aplikasi ini dapat digunakan di 

Android. Hasil akurasi dalam penelitian ini mencapai 94%. 

 

Kata kunci : Buah Tin, Klasifikasi, Convolutional Neural Network, Android 
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ABSTRACT 

 

Fig a fruit that comes from the Middle East. However, there are several 

varieties of Tin fruit in Indonesia, one of which is the Green Jordan Fig. The fruit 

of this variety is quite a lot in Indonesia. A lot of people like this fruit because it 

tastes sweet and has many benefits. This fig has characteristics of ripeness that are 

not too significant when it is not yet ripe and when it is ripe, when it is not ripe the 

fruit is green while the ripe one is light green and slightly yellowish so that it is 

difficult to identify by the subjective human eye. With this implementation of 

classification technology, it can help in classifying the ripeness of figs. The research 

uses the Convolutional Neural Network method. To make it easier to use this 

application can be used on Android. The results of the accuracy in this study 

reached 94%. 
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