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RINGKASAN 

 

Zaman digital berkembang semakin pesat. Dengan internet masyarakat 

dapat melakukan berbagai hal menggunakan internet salah satunya adalah 

belanja online. Rancang bangun aplikasin penjual mebel Jepara merupakan suatu 

sistem yang dibuat untuk memudahkan guna penjual dapat memasarkan, 

mempromosikan produk lebih mudah melalui internet dan pembeli lebih mudah 

dalam membeli barang melalui internet. Sistem ini dibangun menggunakan 

Bahasa pemrograman PHP dan Mysql dengan melakukan pengumpulan data 

melalui observasi, dokumentasi, wawancara dan studi pustaka. Sistem ini 

dirancang menggunakan metode pengembangan sistem waterfall yang 

diharapkan dapat menghasilkan sebuah sistem yang dapat lebih efektif dan 

efisien dalam pengelolaan data yang ada.  
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ABSTRACT 

 

 The digital age is growing rapidly. With the internet, people can do 

various things using the internet, one of which is online shopping. The design of the 

Jepara furniture seller application is a system created to make it easier for sellers 

to market, promote products more easily through the internet and make it easier for 

buyers to buy goods via the internet. This system was built using the PHP and Mysql 

programming languages by collecting data through observation, documentation, 

interviews and literature studies. This system is designed using the waterfall system 

development method which is expected to produce a system that can be more 

effective and efficient in managing existing data.. 
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