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RINGKASAN 

 

Desa Teluk wetan merupakan sentra penghasil kerajinan rotan yang terkenal di 

Jepara. Kerajinan rotan tersebut sudah berdiri sejak tahun 1970-an. Saat ini, hampir 

90% warga desa berprofesi sebagai pengrajin rotan. Dalam pemasaran produk-

produk hasil rotan ini masih terbilang tertinggal karena menggunakan sistem orang 

yang kenal saja, sehingga pemasarannya masih terbilang sempit. Oleh karena itu di 

buatnya  Rancang Bangun Aplikasi Komunitas Penjual Kerajinan Rotan Teluk 

wetan Berbasis Web ini diharapkan bisa memperluas pemasaran dan juga membuat 

pengelolaan penjualannya jadi lebih mudah dengan menggunakan teknologi 

sekarang ini. 

Sistem ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database 

MySql dengan pengumpulan data dilakukan dengan observasi, dokumentasi, 

wawancara dan studi pustaka. Sistem ini di rancang menggunakan metode 

pengembangan sistem waterfall yang diharapkan dapat menghasilkan sebuah 

sistem yang dapat lebih efektif dan efisien dalam pengelolaan data-data penjualan 

yang ada di aplikasi ini. 

 

Kata kunci : kerajinan rotan teluk wetan, PHP, Mysql, Waterfall 
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TELUKWETAN WEB-BASED 
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ABSTRACT 

 

 Teluk Wetan Village is a famous center for producing rattan 

handicrafts in Jepara. The rattan craft has been around since the 1970s. Currently, 

almost 90% of villagers work as rattan craftsmen. In marketing these rattan 

products, they are still lagging behind because they only use a system of people 

who know them, so the marketing is still relatively narrow. Therefore, the Design 

and Build of the Teluk Wetan Rattan Handicraft Seller Community Application 

Based on the Web is expected to expand marketing and also make sales 

management easier by using today's technology. 

This system was built using the PHP programming language and MySQL database 

with data collection carried out by observation, documentation, interviews and 

literature study. This system is designed using the waterfall system development 

method which is expected to produce a system that can be more effective and 

efficient in managing sales data in this application. 

 

Keywords : Teluk Wetan rattan craft, PHP, Mysql, Waterfall 
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