
 
 

 
 

 

L A P O R A N     S K R I P S I 

 

SISTEM INVENTORY BERBASIS WEB PADA DAMPIT 

OUTDOOR JEPARA FURNITURE MENGGUNAKAN 

TEKNOLOGI BARCODE READER 

 

 
 

 

FIQI NUR HIDAYAT  

NIM. 201651140 

 

 
 

 

DOSEN PEMBIMBING 

Ahmad Jazuli, S.Kom., M.Kom 

Tutik Khotimah, S.Kom., M.Kom 

 

 

 

 
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA  

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MURIA KUDUS 

AGUSTUS  2022



i  

 
 

 
 

 

L A P O R A N     S K R I P S I 

 

SISTEM INVENTORY BERBASIS WEB PADA DAMPIT 

OUTDOOR JEPARA FURNITURE MENGGUNAKAN 

TEKNOLOGI BARCODE READER 

 

 
 

 

FIQI NUR HIDAYAT  

NIM. 201651140 

 

 
 

 

DOSEN PEMBIMBING 

Ahmad Jazuli, S.Kom., M.Kom 

Tutik Khotimah, S.Kom., M.Kom 

 

 

 

 
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

 FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MURIA KUDUS 

AGUSTUS  2022 

  



ii  

 

 



iii  



iv  

 

  



v  

KATA PENGANTAR 

 

Segala puji dan syukur senantiasa tercurah kehadirat Allah SWT atas rahmat 

dan karunia-NYA, sehingga karya sederhana ini dapat terselesaikan. 

Berikut limpahan rahmat dan karunia Allah SWT kepada penulis, pada 

akhirnya penulis berhasil menyelesaikan skripsi berjudul ” Sistem Inventory Berbasis 

Web Pada Dampit Outdoor Jepara Furniture Menggunakan Teknologi Barcode 

Reader” untuk memenuhi salah satu syarat guna memperoleh derajat Sarjana Teknik. 

Dalam menyelesaikan pembuatan skripsi ini, penulis menyadari bahwa tanpa 

bantuan dan bimbingan dari berbagai pihak baik dari masa perkuliahan sampai pada 

penyusunan skripsi ini sangatlah sulit bagi penulis untuk menyelesaikan skripsi ini. 

Karena itu pada kesempatan ini penulis dengan segenap kerendahan dan ketulusan hati 

ingin mengucapkan terimakasih kepada: 

1. Ayahanda tercinta Zaenurrohim dan Ibunda Siti Nafi’ah yang selama ini 

membesarkan dan mendidik penulis dengan kasih sayang serta tanpa henti- 

hentinya memberikan doa dan dukungan baik materi maupun moril sehingga 

penulis dapat menyelesaikan skripsi ini. 

2. Bapak Prof. Dr. Darsono., M.Si selaku Rektor Universitas Muria Kudus. 

3. Bapak Mohammad Dahlan, ST., MT. selaku Dekan Fakultas Teknik 

Universitas Muria Kudus. 

4. Bapak Mokhamad Nurkamid, S.Kom., M.Cs selaku Ka. Prodi Teknik 

Informatika Universitas Muria Kudus. 

5. Bapak Ahmad Jazuli, S.Kom., M.Kom selaku pembimbing pertama yang telah 

berkenaan meluangkan waktu untuk memberikan bimbingan, arahan dan 

masukan dari awal hingga akhir penulisan skripsi ini. 

6. Ibu Tutik Khotimah, S.Kom., M.Kom selaku pembimbing kedua yang telah 

berkenaan meluangkan waktu untuk memberikan bimbingan, arahan dan 

masukan dari awal hingga akhir penulisan skripsi ini. 

7. Seluruh staf dan dosen Jurusan Teknik Informatika Fakultas Teknik 

Universitas Muria Kudus yang telah membantu dalam penulisan skripsi ini. 

8. Teman-teman seperjuangan Teknik Informatika 2016 yang telah membantu 

dalam penulisan skripsi ini. 



vi  

9. Rekan-rekan UKM Mapala “Arga Dahana” Universitas Muria Kudus yang 

telah mensupport dan memotivasi penulis dalam penyelesaian skripsi ini. 

Penulis menyadari adanya kekurangan dan ketidaksempurnaan dalam 

penulisan skripsi ini, karena itu penulis menerima kritik, saran dan masukan dari 

pembaca sehingga penulis dapat lebih baik di masa yang akan datang. Akhirnya 

penulis berharap semoga buku skripsi ini bisa bermanfaat khususnya bagi penulis dan 

umumnya bagi para pembaca. 

 
Kudus, 19 Februari 2022 

Penulis 



vii  
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Pembimbing : 
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2. Tutik Khotimah, S.Kom., M.Kom 

 
 

RINGKASAN 
 

Dalam proses pendataan persediaan barang atau inventori di Dampit 

Outdoor Jepara, dirasa masih kurang informatif dalam melakukan pendataan stok 

barang, karena Proses yang dilakukan masih menggunkan cara manua, seperti 

menggunakan buku catatan besar, hal ini juga dapat merugikan jika nantinya 

terjadi masalah atau adanya bencana alam yang mengakibatkan hilangnya catatan 

atau arsip data. Tujuan dari pembuatan sistem informasi inventori ini adalah untuk 

memberikan kemudahan bagi perusahaan dalam melakukan pendataan inventori 

barang, yaitu mengubah sistem yang semula masih manual menjadi 

terkomputerisasi. Metode pengembangan sistem yang fdigunakan adalah 

pengembangan sistem Rapid Application Development (RAD), yaitu tahapan 

perancangan lebih fleksibel dan dapat meminimalisir kesalahan – kesalahan 

dengan menggunakan alat- alat bantuan (case tool), serta dapat mempercapat 

waktu pembangunan sistem, perancangan informasi yang diagunakan unified 

modelling language (UML) yang diharapkan dapat menghasilkan rancangan 

sistem baru yang lebih baik dan dapat menyelesaikan permasalahan yang di 

implementasikan ke dalanm aplikasi dengan memanfaatkan bahasa pemrograman 

Hipertext Processor (PHP) dan SQL Database. Dalam penelitian menghasilkan 

sebuah Sistem Inventory Berbasis Web Pada Dampit Outdoor Jepara Furniture 

Menggunakan Teknologi Barcode Reader. 

Kata kunci : Inventory, Barcode, RAD 
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ABSTRACT 
 

In the process of collecting inventory data or inventory at Dampit Outdoor 

Jepara, it is still not informative in carrying out inventory data collection, because 

the process is still using manual methods, such as using a large notebook, this can 

also be detrimental if later problems or natural disasters occur resulting in the loss 

of records or data archives. The purpose of making this inventory information 

system is to provide convenience for companies in carrying out inventory data 

collection, namely changing the system which was originally still manual to 

computerized. The system development method used is the development of the 

Rapid Application Development (RAD) system, namely the design stage is more 

flexible and can minimize errors by using case tools, and can speed up system 

development time, design information that uses unified modeling. language 

(UML) which is expected to produce a new system design that is better and can 

solve problems that are implemented into applications by utilizing the Hypertext 

Processor (PHP) and SQL Database programming languages. In the research 

resulted in a Web-Based Inventory System at Dampit Outdoor Jepara Furniture 

Using Barcode Reader Technology. 

Keywords : Inventory, Barcode, RAD. 
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