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RINGKASAN 

 

Dalam memanfaatkan kekayaan dari sumber daya hayati masyarakat 

melakukan kegiatan pertanian untuk menghasilkan bahan pangan, bahan baku 

industri, sumber energi, dan masih banyak hal lain yang dihasilkan dari pertanian, 

Salah satu pertanian yang dapat diolah menjadi beragam produk adalah hasil 

kedelai. Kedelai merupakan tanaman jenis kacang-kacangan yang biasa diolah 

masyarakat menjadi berbagai bentuk produk, mulai dari tahu, tempe, susu kedelai, 

dan masih banyak produk yang dapat diolah dari kedelai. Namun terdapat 

permasalahan yaitu penjualan kedelai yang masih konvensional dan masih 

mengandalkan pensetoran antar toko, dan Ketika pembeli ingin mengetahui tetang 

produk kedelai yang diinginkan, pembeli tersebut harus datang langsung ke penjual 

sehingga menyulitkan pembeli. Karena permasalahan tersebut memunculkan ide 

untuk membuat sebuah Rancang Bangun E-Marketplace Pada Komunitas Penjual 

Produk Kedelai Berbasis Website yang bertujuan untuk memudahkan baik penjual 

maupun pembeli dalam melakukan transaksi jual beli yang lebih efektif. 

 

Kata kunci : E-Marketplace, Kedelai, Penjualan, Website 
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF E-MARKETPLACE ON THE 

COMMUNITY OF SELLING SOYBEAN PRODUCTS BASED ON 

WEBSITES 

 

Student Name : Ivannovic Bachtiar Alif 

Student Identity Number : 201851117 

Supervisor :  

1. Endang Supriyati, S.Kom, M.Kom 
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ABSTRACT 

 

In utilizing the wealth of biological resources, people carry out agricultural 

activities to produce food, industrial raw materials, energy sources, and many other 

things produced from agriculture. One of the agricultural products that can be 

processed into various products is soybeans. Soybean is a type of legume plant that 

is commonly processed by the community into various forms of products, ranging 

from tofu, tempeh, soy milk, and many other products that can be processed from 

soybeans. However, there are problems, namely soybean sales which are still 

conventional and still rely on deposits between stores, and when the buyer wants to 

know about the desired soybean product, the buyer must come directly to the seller, 

making it difficult for the buyer. Because these problems gave rise to the idea to 

create an E-Marketplace Design for a Website-Based Soy Product Seller 

Community which aims to make it easier for both sellers and buyers to make buying 

and selling transactions that are more effective. 

 

Keywords : E-Marketplace, Sales, Soybean, Website 
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