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RANCANG BANGUN PROTOTIPE KENDALI ATAP JEMURAN 

OTOMATIS BERBASIS ARDUINO UNO  

 

Nama mahasiswa : Isfina Salsa Bila 

NIM : 201851145 

Pembimbing :  

1. Arief Susanto, ST., M.Kom 

2. Rizky Sari Meimaharani, S.Kom,,M.Kom 

 

RINGKASAN 

 

Keadaan cuaca yang terjadi saat ini semakin tidak menentu. Dimana 

kadang-kadang cuaca sangat terasa panas kemudian tiba-tiba hujan turun. Hal 

seperti ini membuat cemas ketika kita mempunyai jemuran yang ditinggalkan 

beraktivitas diluar rumah. Untuk mengatasi masalah tentang mengangkat jemuran 

saat tiba-tiba turun hujan dan pada saat malam hari lupa mengangkat jemuran maka 

perlunya inovasi dengan cara membuat alat mikrokontroler yaitu rancang bangun 

prototipe kendali atap jemuran otomatis berbasis arduino uno. Cara kerja alat ini 

dengan cara membuka dan menutup atap secara otomatis dengan mengandalkan 

intensitas cahaya dengan menggunakan sensor cahaya atau sensor LDR (light 

dependent resistor) dan air hujan dengan menggunakan sensor hujan. Kemudian 

dibantu oleh motor DC sebagai penggerak atap jemuran otomatis agar dapat 

membuka dan menutup. Bahasa pemrograman yang dipakai adalah bahasa C++ 

untuk mengendalikan alat secara keseluruhan. Dengan adanya alat ini dapat 

meringankan dan mengurangi kecemasan kita tentang jemuran yang ditinggal 

bepergian. 

 

Kata kunci: Mikrokontroler, Arduino Uno, Sensor LDR, Sensor Hujan  
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DESIGN A PROTOTYPE OF AUTOMATIC CLOTHESLINE ROOF 

CONTROL BASED ON ARDUINO UNO 

 

Student Name : Isfina Salsa Bila 

Student Identity Number : 201851145 

Supervisor :  

1. Arief Susanto, ST.,M.Kom 

2. Rizky Sari Meimaharani, S.Kom.,M.Kom  

 

ABSTRACT 

 

The current state of the weather is getting more and more erratic. Where 

sometimes the weather is very hot then suddenly it rains. Things like this make us 

anxious when we have clotheslines that are left behind doing activities outside the 

home. To solve the problem of lifting clotheslines when it suddenly rains and at 

night forgetting to lift clotheslines, there is a need for innovation by making a 

microcontroller, namely designing a prototype of automatic clothesline roof control 

based on Arduino Uno. The way this tool works is by opening and closing the roof 

automatically by relying on light intensity using a light sensor or LDR (light 

dependent resistor) sensor and rainwater using a rain sensor.  Then assisted by a 

DC motor as an automatic clothesline roof drive so that it can open and close. The 

programming language used is the C++ language to control the tool as a whole. 

With this tool can relieve and relieve our anxiety about the clothesline left on the 

trip.  

 

Keywords: Microcontroller, Arduino Uno, LDR Sensor, Rain Sensor 
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