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RINGKASAN 

 

Kartu prakerja di tujukan untuk masyarakat yang sedang mencari 

pekerjaan seperti buruh, karyawan, dan pegawai, namun peluncuran program ini 

berbarengan dengan indonesia yang sedang menghadapi wabah COVID-19. 

Banyak pro dan kontra terkait program yang diluncurkan pada masa pandemi ini 

terlebih lagi pelatihan yang awalnya direncanakan offline, di tengah masa 

pandemic ini dengan terpaksa dilakukan secara online. Hal tersebut 

mengakibatkan banyak masyarakat yang membahas dan mendebatkan program 

kartu prakerja ini, salah satunya pada media sosial twitter.  Analisis sentimen atau 

sentiment analysis merupakan proses yang bertujuan untuk mengidentifikasi 

dataset berbentuk teks untuk mendapatkan informasi sentimen yang bersifat 

positif, negatif, atau netral. Penelitian ini bertujuan untuk melakukan analisis 

sentimen dengan mengidentifikasi tanggapan masyarakat terhadap program kartu 

prakerja pada twitter dan mengklasifikasi menggunakan metode K-nearest 

neighbor (KNN). 

Kata kunci : Kartu Prakerja, Twitter,  sentiment analysis, K-nearest neighbor. 
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ABSTRACT 

 

The pre-employment card is intended for people who are looking for work 

such as laborers, employees, and employees, but the launch of this program 

coincides with Indonesia which is facing the COVID-19 outbreak. There are many 

pros and cons related to programs launched during this pandemic, especially 

training that was originally planned to be offline, in the midst of this pandemic, it 

was forced to be done online. This has resulted in many people discussing and 

debating this pre-employment card program, one of which is on social media 

twitter. Sentiment analysis or sentiment analysis is a process that aims to identify 

datasets in the form of text to obtain positive, negative, or neutral sentiment 

information. This study aims to analyze sentiment by identifying public responses 

to the pre-employment card program on Twitter and classifying it using the K-

nearest neighbor (KNN) method. 

Keywords : Pre-Employment Card, Twitter, sentiment analysis, K-nearest 

neighbor. 
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