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RINGKASAN 

 

Pembuatan skripsi dengan judul sistem informasu akademik berbasis web 

responsif di SDN Nganguk Kabupaten Kudus bertujuan untuk mengembangkan 

sistem informasi akademik (SIA) yang akan diterapkan pada sekolah dasar 

sehingga dapat meningkatkan efektifitas dan efisiensi dalam pengelolaan data 

akademik serta pembelajaran. Pada sistem informasi akademik ini terdiri dari 3 user 

yaitu Pegawai TU (Tata Usaha), Wali Kelas/Guru, dan Siswa. Metode yang 

digunakan dalam pengembangan sistem pada penelitian ini adalah metode SDLC 

(System Development Life Cycle), dengan tahapan Planning, Analysis, Design, 

Implementation, dan Maintenance. Penelitian ini dilakukan di SDN Nganguk 

Kabupaten Kudus, karena dalam pengelolaan data di SDN Nganguk Kabupaten 

Kudus masih menggunakan metode konvensional dalam pengelolaan data sehingga 

membutuhkan sebuah program agar lebih efisien dan memudahkan bagi 

penggunanya. Hasil dari penelitian ini nanti adalah dapat memudahkan pengunanya 

dalam menambahkan data, menghapus data, mengedit data, serta menampilkan data 

yang ada. Data tersebut terdiri dari data siswa, data guru, data mata pelajaran, data 

penjadwalan guru dan siswa, serta data nilai beserta dengan report nilai terhadap 

guru pada siswa. 

 
Kata kunci : Sistem Informasi Akademik (SIA) berbasis WEB, Responsif, SDLC 



viii  

SISTEM INFORMASI AKADEMIK BERBASIS WEB RESPONSIF 

(STUDI KASUS PADA SDN Nganguk KABUPATEN KUDUS) 

 

Student Name : Bayu Sukma Aji 

Student Identity Number : 201851203 

Supervisor : 

1. Rina Fiati, S.T., M.Cs 

2. Alif Catur Murti, S.Kom., M.Kom 

 
ABSTRACT 

 

Making a thesis with the title responsive web-based academic information 

system at SDN Nganguk, Kudus Regency aims to develop an academic information 

system (SIA) that will be applied to elementary schools so that it can increase 

effectiveness and efficiency in managing academic data and learning. The 

academic information system consists of 3 users, namely TU (Administrative) 

employees, homeroom teachers/teachers, and students. The method used in system 

development in this research is the SDLC (System Development Life Cycle) method, 

with the stages of Planning, Analysis, Design, Implementation, and Maintenance. 

This research was conducted at SDN Nganguk, Kudus Regency, because in data 

management at SDN Nganguk Kudus Regency, it still uses conventional methods in 

data management so it requires a program to be more efficient and easier for users. 

The result of this research is that it will make it easier for users to add data, delete 

data, edit data, and display existing data. The data consists of student data, teacher 

data, subject data, teacher and student scheduling data, as well as value data along 

with grade reports on teachers to students. 
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