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RINGKASAN 

 

Tujuan penelitian ini adalah membuat sistem yang dapat mengelola 

transaksi sampah secara online yang dapat dimanfaatkan oleh masyarakat untuk 

mengetahui informasi adanya kegiatan bank sampah agar sampah di lingkungan 

terkelola dengan baik. Aplikasi ini berbasis SMS gateway, yang mengirim 

informasi pada nasabah untuk datang dan mengumpulkan sampah di Desa Getas 

Pejaten Kecamatan Jati Kabupaten Kudus. Metode penelitian menggunakan 

pendekatan waterfall, yang terdiri dari analisa kebutuhan, desain, implementasi 

dan pengujian program. Hasil dari penelitian ini membangun sistem informasi 

pengelolaan sampah yang dapat  dimanfaatkan oleh masyarakat untuk tertib 

sampah. Aplikasi dikembangkan berbasis web yang mudah diakses oleh 

masyarakat. 

. 

Kata Kunci: SMS Gateway, MySql, Bank Sampah. 
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ABSTRACT 
The purpose of this study is to create a system that can manage online 

waste transactions that can be used by the public to find out information about 

waste bank activities so that waste in the environment is managed properly. This 

application is based on an SMS gateway, which sends information to customers to 

come and collect waste in Getas Pejaten Village, Jati District, Kudus Regency. 

The research method uses a waterfall approach, which consists of needs analysis, 

design, implementation and program testing. The result of this study build a waste 

management information system that can be used by the community to order 

waste. Web-based application development that is easily accessible by the public. 

 

Keywords: SMS Gateway, MySql, Waste Bank. 
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