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RINGKASAN 

 

Di era perkembangan internet bermacam-macam mesin pencari pada 

komputer yang digunakan untuk mencari dan memperoleh data atau informasi 

secara cepat dan akurat. Dengan perkembangan teknologi ini mendorong kami 

untuk membuat sistem untuk mendapatkan informasi khususnya dalam pembuatan 

imb (izin mendirikan bangunan). Pengembangan sistemnya menggunakan metode 

waterfall. Sistem ini bertujuan untuk membantu masyarakat dalam mendapatkan 

informasi terkait dengan syarat-syarat yang di perlukan dalam pembuatan imb (izin 

mendirikan bangunan). Sistem ini hanya berisikan informasi mengenai syarat imb 

(izin mendirikan bangunan) sesuai dengan jenis izin yang ingin di buat. Sistem ini 

berbasis web dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan dijalankan 

dengan server APACHE dengan database MySQL. Pengujian sistem menggunakan 

método Whitebox dan black box testing dengan tujuan fungsionalitas sistem dapat 

berjalan baik dan sesuai dengan rancangan sistem. 

 

Kata kunci : Syarat, IMB, PHP, MySQL, White box, Black box 

 

  



 

vi 
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ABSTRACT 

 

In the era of internet development, various search engines on computers are 

used to find and obtain data or information quickly and accurately. With the 

development of this technology, it has encouraged us to create a system to obtain 

information, especially in the manufacture of IMB (building permits). The 

development of the system uses the waterfall method. This system aims to assist the 

community in obtaining information related to the requirements needed in making 

an imb (permit to construct a building). This system only contains information 

regarding the requirements for imb (building permits) according to the type of 

permit you want to make. This system is web-based using the PHP programming 

language and is run on an APACHE server with a MySQL database. System testing 

uses the White box and black box testing methods with the aim that the system 

functionality can run well and in accordance with the system design. 
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