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RINGKASAN 
 

Saat ini perkembangan teknologi informasi sudah semakin pesat. Sehingga 

teknologi informasi dapat membantu penjualan, mengolah data penjualan, 

memasarkan produk penjualan, dan dapat menarik pelanggan. Dengan adanya 

aplikasi E-marketplace komunitas penjual batik berbasis web ini mempermudah 

masyarakat memilih produk hanya dengan mengunjungi situs web, dan dapat 

meningkatkan potensi daerah kota kudus dan dapat membantu pelanggan dalam 

mencari informasi yang tepat, cepat, dan akurat. Dengan perkembangan zaman, 

sistem perdagangan tradisional kurang diminati. Dirancang sebuah sistem E-

marketplace sebagai sarana jual beli secara online. Perancangan aplikasi ini 

memerlukan beberapa perangkat lunak antara lain PHP, Database, MySql. Untuk 

sistem ini dibangun menggunakan CI serta menggunakan metode waterfall. Metode 

pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini meliputi wawancara, 

obervasi, serta dokumentasi. Hasil dari pengujian ini sistem dapat mengolah 

penjualan produk yang dilakukan penjual, dapat memproses pesanan dan mampu 

melakukan transaksi. 
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ABSTRACT 
 

Currently, the development of information technology is growing rapidly. So 

that information technology can help sales, process sales data, market sales 

products, and can attract customers. With the E-marketplace application, this web-

based batik seller community makes it easier for people to choose products just by 

visiting the website, and can increase the potential of the Kudus City area and can 

help customers find the right, fast, and accurate information. With the development 

of the times, the traditional trading system is less desirable. An E-marketplace 

system is designed as a means of buying and selling online. The design of this 

application requires some software including PHP, Database, MySql. This system 

is built using CI and uses the waterfall method. Data collection methods used in 

this study include interviews, observation, and documentation. The results of this 

test are the system can process product sales made by the seller, can process orders 

and be able to make transactions. 
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