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ABSTRACT

Ragil Tri Sujatmiko, NIM. 200933108. Improving Students’ Activeness and
Achievement on IPS Subject of the Fifth Grade Students of SD 4 Jdti
Wetan Kudus by Using Model Role Playing. Advisor | dan II: Dr. Sri
Utaminingsih, M.Pd. dan Aisyah Nur Sayidatun Nisa’, S.Pd, M.Pd.

Key words:. activeness, achievement, model role playing

Based on the observation in SD 4 Jati Wetan, the learning process is still
teacher centered. Students are less active for learning process because in the
learning activities many teachers give explanation too much about the material. It
is necessary to apply an action research with the implementing of role playing
teaching model. The problem in this study is whether the implementing of role
playing teaching model can improve the students’ activeness and students’
achievement in the material of The Proclamation of Independence on learning
socia studies in grade V SD 4 Jati Wetan. This study aims to: 1) to know the
increasing of students’ activeness about the material of The Proclamation of
Independence on socia studies learning through role playing teaching model in
grade V SD 4 JatiWetan, 2) to know the improvement of students’ achievement
about the material of The Proclamation of Independence on social studies learning
through role playing teaching model in grade V SD 4 Jati Wetan.

The method used in this research is Classroom Action Research (CAR)
conducted collaboratively between researchers and teachers. The design of
Classroom Action Research (CAR) of this study used the model Kemmis and Mc
Taggart. The steps include 2 cycles. Each cycle consists of four stages. planning
action, action, observation, reflection. The four stages are sequentia steps in the
cycle and are associated with the next cycle. The research subjects were students’
of grade V SD 4 Jati Wetan consists 42 children. The instruments used are
observation, interview, and test, while the data analysis is a descriptive statistical
anaysis.

The research results showed that the implementing of role playing
teaching model on socia studies learning are successfully improve students’
achievement of grade V SD 4 Jati Wetan. It is shown from the observation of
students’ activeness on the first cycle was 71.70%, it belongs high category and
the second cycle by 85% it belongs very high category. Students’ achievement
had increase from an average of pretest 41.34 increased in the first cycle become
66.09 and the percentage of students’ mastery is 42.85%. In the second cycle,
percentage average of students’ mastery increased 76.30 and 80.95%. Based on
the discussion of this study it can be concluded that the implementing of the
learning model of role playing in socia studies learning can improve the students’
activeness and students’ achievement of grade V SD 4 Jati Wetan Kudus.
Activities of teachers in implementing the model has aso been successful role
playing with percentage 85 % or can be categorized as very high.



ABSTRAK

Ragil Tri Sujatmiko, NIM. 200933108. Peningkatan Keaktifan dan Hasi| Belgar
Siswa Medlaui Model Pembelgjaran Role Playing pada Pembelgaran IPS
Kelas V SD 4 Jati Wetan Kudus. Pembimbing | dan IlI: Dr. Sri
Utaminingsih, M.Pd. dan Aisyah Nur Sayidatun Nisa’, S.Pd, M.Pd.

Kata Kunci: Keaktifan, hasil belgjar, model role playing

Hasil pengamatan terhadap proses pembelgaran di SD 4 Jati Wetan masih
berpusat pada guru (teacher oriented). Siswa kurang aktif dalam kegiatan
pembelgjaran karena selama pembelgaran guru banyak memberikan ceramah
tentang materi. Maka perlu Penelitian Tindakan Kelas dengan menerapkan model
pembelgjaran role playing. Permasalahan dalam penelitian ini yaitu apakah
penerapan model pembelgaran role playing dapat meningkatkan keaktifan dan
hasil belgar siswa dalam materi proklamasi kemerdekaan pada pembelgjaran IPS
di kelas V SD 4 Jati Wetan. Pendlitian ini bertujuan untuk: 1) mengetahui
peningkatan keaktifan siswa dalam materi proklamas kemerdekaan pada
pembelgaran IPS melalui model pembelgaran role playing di kelas V SD 4 Jati
Wetan, 2) mengetahui peningkatan hasil belgjar siswa dalam materi proklamasi
kemerdekaan pada pembelgjaran IPS melalui model pembelgaran role playing di
kelasV SD 4 Jati Wetan.

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah Penelitian
Tindakan Kelas (PTK) yang dilakukan secara kolaboratif antara peneliti dan guru.
Adapun rancangan PTK yang dipergunakan dalam penelitian ini adalah
menggunakan model Kemmis dan Mc Taggart. Langkah PTK ini meliputi 2
siklus. Setiap siklus terdiri dari 4 tahap yaitu perencanaan tindakan, pelaksanaan
tindakan, observasi, refleksi. Empat tahap tersebut merupakan langkah berurutan
dalam satu siklus dan berhubungan dengan siklus berikutnya. Subjek penelitian
ini adalah siswakelasVV SD 4 Jati Wetan dengan jumlah siswa 42 anak. Instrumen
yang digunakan adalah pedoman observasi, wawancara, dan tes, sedangkan
analisis data yang digunakan adalah analisis statistik deskriptif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan model pembelgjaran role
playing pada pembelgaran IPS berhasil meningkatkan keaktifan dan hasil belgjar
siswakelas V SD 4 Jati Wetan. Hal ini ditunjukkan dari hasil observasi keaktifan
siswa pada siklus | sebesar 71,70% dalam kategori tinggi dan siklus 11 sebesar
85% dalam kategori sangat tinggi. Hasil belgjar siswa terus meningkat dari nilai
rata-rata pretest 41,34 mengalami peningkatan pada siklus | dengan nilai rata-rata
kelas menjadi 66,09 dan persentase ketuntasan belgar kelasnya yaitu 42,85%.
Pada siklus Il rata-rata kelasnya meningkat menjadi 76,30 dan persentase
ketuntasan belgjar kelasnya 80,95%. Berdasarkan pembahasan penelitian ini dapat
dismpulkan bahwa peneragpan model pembelgaran role playing pada
pembelgjaran IPS dapat meningkatkan keaktifan dan hasil belgjar siswa kelas V
SD 4 Jati Wetan Kudus. Aktivitas guru dalam menerapkan model role playing
juga sudah berhasil dengan persentase 85% atau dapat dikategorikan sangat tinggi.
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