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RINGKASAN 

Toko Fourteen merupakan toko yang berlokasi di Pati menjual berbagai 

perlengkapan wanita seperti kosmetik, sepatu, tas, hijab dan aksesoris lainnya. 

Saat ini Toko Fourteen masih menerapkan cara manual dalam proses penjualan 

maupun inventori produk. Penghitungan harga total pembayaran masih 

menggunakan cara manual dengan menggunakan kalkulator, pencatatan produk 

masih menggunakan cara manual dengan mencatat di buku. Adapun masalah yang 

terjadi yaitu banyaknya data hilang, waktu dan tenaga yang dihabiskan untuk 

melakukan transaksi secara manual dan melakukan inventori produk. Dalam 

menjawab permasalahan yang ditemukan. Tujuan penelitian ini adalah merancang 

sebuah sistem penjualan barang dan inventori  data produk yang dapat mengolah 

data penjualan dan data produk menjadi lebih terorganisir. Sistem ini 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL serta 

menggunakan metode penelitian pengembangan sistem waterfall. Sistem ini 

diharapkan dapat mempermudah proses kasir dalam melakukan transaksi jual beli 

dengan pelanggan serta mempermudah laporan barang masuk dan keluar. 

 

Kata kunci : Toko Fourteen, Inventori, php, website. MySQL, waterfall. 
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PRODUCT SALES AND INVENTORY SYSTEM (CASE STUDY 

FOURTEEN STORE) WEB-BASED 

 

Student Name : Anggun Gita Nitami 

Student Identity Number : 201851232 

Supervisor :  

1. Anastasya Latubessy, S.Kom., M.Cs 

2. Arief Susanto, ST., M.Kom  

 

ABSTRACT 

 

Fourteen store is a store located in Pati that sells various women's 

equipment such as cosmetics, shoes, bags, hijabs and other accessories. 

Currently, the Fourteen Store is still applying the manual method in the sales 

process and product inventory. Calculation of the total price of payments still 

uses the manual method using a calculator, product recording still uses the 

manual method by recording in the book. The problems that occur are the amount 

of missing data, the time and energy spent on manual transactions and product 

inventory. In answering the problems found. The purpose of this research is to 

design a system of sales of goods and product data inventory that can process 

sales data and product data to be more organized. This system uses the PHP 

programming language and MySQL database and uses the waterfall system 

development research method. This system is expected to facilitate the cashier 

process in conducting buying and selling transactions with customers and 

simplifying reports of incoming and outgoing goods. 

 

Keywords : Fourteen store, Inventori, php, website. MySQL, waterfall. 
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