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RINGKASAN 

 

      Garam Krosok merupakan garam asli yang di produksi oleh petani Indonesia sejak zaman 

dahulu, khususnya di kabupaten rembang. garam krosok ini merupakan garam kasar yang tidak 

mengandung yodium. untuk pemilihan Kualitas garam krosok, dapat dilihat dari segi warna 

yang ada pada garam krosok. Ada yang kualitasnya premium dan ada yang kualitasnya non-

premium. Sejauh ini untuk pemilihan kualitas garam krosok dilakukan secara manual. Yang 

dinilai kurang masksimal hasilnya. sehingga sering terjadi kesalahan atau kekeliruan dalam 

memilih kualitas garam krosok. untuk mengatasi masalah yang terjadi, maka penulis membuat 

sebuah sistem yang dapat mengklasifikasikan kualitas garam krosok. Penelitian ini dengan cara 

mengambil gambar garam krosok lalu gambar diolah oleh citra. garam krosok yang kualitasnya 

Premium berarti warnanya putih. Sedangkan garam krosok yang kualitasnya non-premium 

berarti warnanya agak kecoklatan. Hasil dari pengolahan citra tersebut berupa klasifikasi 

kualitas garam krosok dengan metode KNN. maka penulis menggunakan Bahasa pemrograman 

android. Yang diharapkan dapat mempermudah petani dan konsumen dalam pemilihan kualitas 

garam krosok dan meminimalisirkan terjadinya kesalahan serta memperoleh hasil yang akurat.   

 

Kata kunci : Klasifikasi, Garam Krosok, Pengolahan Citra, KNN, Android. 
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ABSTRACT 

 

      Krosok salt is the original salt produced by Indonesian farmers since ancient times, 

especially in the Rembang district. This krosok salt is coarse salt that does not contain iodine. 

For the selection of the quality of krosok salt, we can see in terms of color that is in krosok salt. 

Some are premium quality and some are non-premium quality. So far, the selection of krosok 

salt quality has been done manually. Which is considered less than the maximum result. so that 

there are often errors or mistakes in choosing the quality of krosok salt. To overcome this 

problem, the authors create a system that can classify the quality of krosok salt. This research 

done by taking pictures of krosok salt and then image is processed by the image. krosok salt 

which is of Premium quality means it is white in color. Meanwhile, krosok salt which is of 

non-premium quality means it is slightly brownish in color. The result of image processing is 

in the form of quality classification of krosok salt with the KNN method. then the author uses 

the android programming language. With this, it is hoped that it will make it easier for farmers 

and consumers in selecting the quality of krosok salt and minimizing errors and obtaining 

accurate results. 
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