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ABSTRACT 

 

Nugrahartanti, Tiara. (2021) . Development of vikrama media based on holy local 

wisdom for PPKN lesson To Increase Character Planting For Class IV Student In 

Elementary School. Thesis. Master of Basic Education Study program, Muria 

Kudus Univesrsity. Supervisors: (1) Dr. Drs. Mohammad Kanzunnudin, M.Pd., 

(2) Dr. Murtono, M.Pd. 

 

Keywords: Development, vikrama media, local wisdom PPKN Lesson, character 

planting. 

 

 The objectives of this study are (1) to develop sacred local wisdom based 

vikrama media for character cultivation of fourth grade students in elementary 

schools, (2) to develop sacred local wisdom based vikrama media design for 

characters cultivation of fourth grade students in elementary schools, (3) describes 

the feasibility of vikrama media based on sacred local wisdom for inculcating the 

character of fourth grade students in elementary schools, (4) describes the 

effectivieness of vikrama media based on sacred local wisdom in growing the 

characters of fourth grade students in elementary schools. This research uses 

research and development. The are 10 stages of this research (Sugiyono, 2016). 

Which is then concluded into 7 steps. Data collection used is a questionnaire, 

interviews, and tests. Analysis of the data used in this study was used to determine 

the fasibility of vikrama media and the effectiviness of vikrama media based on 

sacred local wisdom for inculcating the character of fourth grade students in 

elementary schools. Sources of data in this study are teacher, students, and expert 

validators who validate the result of product development. 

 The results of the development of the vikrama media design based on sacret 

local wisdom took material on religius diversity from the kudus disctrict, namely 

the teaching of tolerance from Sunan Kudus and traditions in the Holy City. The 

results of the vikrama media feasibility test on material expert validation I 

obtained a total score of 27 with very good criteria, media expert validation I 

obteined a total score of 50 with very good criteria, and the result of media expert 

validation II obtained a total score of 49 with very good criteria. The total 

validation of the expert obtained a score of 90,00 with a very good category and 

can be used without revision. Obtaining the effectiveness test that has been carried 

out by calculatingthe T test. The result of the T test show that there is no 

significant difference in the average pretest. Then after that treatment was given 

and some improvements were made in the process of learning activities, so that 

the postest result were less than 0,05, namely the sig value reached 0,000. The 

conclusion obtained is that there is an average difference between the postest 

scores of the experimental froup and the control group, but there is no difference 

in the average pretest scores for the experimental and control groups. So that the 

media developed is declared effective on student learning outcomes. Research to 

develop a vikrama media can foster character inculcation values in students. After 

the developed vikrama media can foster character inculcation values in students 

through the level of motivation, students get an average percentage of 96% with a 

very good category. 

 



 

ix 
 

ABSTRAK 

Nugrahartanti, Tiara. (2021). Pengembangan Media Vikrama Berbasis Kearifan 

Lokal Kudus Mata pelajaran PPKN untuk meningkatkan Penanaman 

Karakter Peserta Didik Kelas IV Di Sekolah Dasar. Tesis. Program Studi 

Magister Pendidikan Dasar, Universitas Muria Kudus. Pembimbing (1) Dr. 

Drs. Mohammad Kanzunnudin, M.Pd., (2) Dr. Murtono, M.Pd. 

Kata kunci: pengembangan, media vikrama ppkn, kearifan lokal, penanaman 

karakter. 

Tujuan dari penelitian ini adalah (1) Mengembangkan media vikrama 

berbasis kearifan lokal kudus untuk penanaman karakter peserta didik kelas IV di 

Sekolah Dasar, (2)Mengembangkan desain media vikrama berbasis kearifan lokal 

kudus untuk penanaman karakter peserta didik kels IV di Sekolah Dasar, (3) 

mendeskripsikan kelayakan media vikrama berbasis kearifan lokal kudus untuk 

penanaman karakter peserta didik kelas IV di Sekolah dasar, (4) Mendeskripsikan 

keefektifan media vikrama berbasis kearifan lokal kudus dapat menumbuhkan 

penanaman karakter peserta didik kelas IV di Sekolah dasar. Penelitian ini 

menggunakan penelitian pengembangan (research and development). Tahapan 

penelitian ini terdapat 10 tahap (Sugiyono, 2016).  yang kemudian disimpulkan 

menjadi 7 langkah tahapan. Pengumpulan Data yang digunakan adalah angket, 

wawancara, dan tes. Analisis data yang digunakan pada penelitian ini digunakan 

untuk mengetahui kelayakan media vikrama dan keefektivan media vikrama 

berbasis kearifan lokal kudus untuk penanaman karakter peserta didik kelas IV di 

Sekolah Dasar. Sumber data pada penelitian ini adalah guru, peserta didik, dan  

validator ahli yang memvalidasi hasil pengembangan pruduk.   

Hasil pengembangan Desain media vikrama berbasis kearifan lokal kudus 

mengambil materi keberagaman agama dari kabupaten Kudus yaitu ajaran 

toleransi dari sunan kudus dan tradisi di kota kudus. Hasil uji kelayakan media 

vikrama pada validasi ahli materi memperoleh total skor 27 dengan kriteria sangat 

baik, validasi ahli media I memperoleh total skor 50 dengan kriteria sangat baik, 

dan hasil validasi ahli media II memperoleh total skor 49 dengan kritera sangat 

baik. Total keseluruhan validasi para ahli memperoleh nilai 91,00 dengan kategori 

sangat baik dan dapat digunkan tanpa revisi. Perolehan uji keefektifan yang telah 

dilakukan dengan melalukan perhitungan uji T. Hasil uji T menunjukkan bahwa 

pretes tidak ada perbedaan rata-rata yang signifikan. Kemudian setelah itu 

diberikan perlakuan dan dilakukan beberapa perbaikan dalam proses kegiatan 

pembelajaran, sehingga didapatkan hasil postes yang kurang 0,05 yakni nilai sig 

mencapai 0,000. Kesimpulan yang didapat adalah terdapat perbedaan rata-rata 

antara nilai postes kelompok eksperimen dan kelompok kontrol, namun tidak 

terdapat perbedaan rata-rata nilai pretes untuk kelompok eksperimen dan kontrol. 

Sehingga media yang dikembangkan dinyatakan efektif terhadap hasil belajar 

peserta didik. Penelitian mengembangkan sebuah media vikrama dapat 

menumbuhkan nilai-nilai penanaman karakter pada diri peserta didik. Setelah 

media vikrama yang dikembangkan dapat menumbuhkan nilai-nilai penanaman 

karakter pada diri peserta didik melalui tingkat motivasi peserta didik mendapat 

presentase rata-rata 96% dengan kategori sangat baik. 
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