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ABSTRAK 
Erytira, Vika Adinda. 2021. Pengaruh Permainan Anak Terhadap Kecerdasan 

Moralitas Anak di Masa Pandemi Covid-19. Pendidikan Guru Sekolah 

Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muria Kudus. 

Dosen Pembimbing (1) Dr.Khamdun, M.Pd. (2) Moh.Syaffruddin 

Kuryanto, M.Or. 

Kata Kunci: Permainan Tradisional, Permainan Modern, Kecerdasan Moral  

Penelitian ini merupakan penelitian Eksperimen Kuantitatif yang bertujuan 

untuk: (1)Mengetahui pengaruh permaianan modern (mobile legends dan free fire)  

anak kelas tinggi terdadap kecerdasan moral (2) Mengetahui pengaruh permaianan 

tradisional anak kelas tinggi terhadap kecerdasan moral (3) Mengetahui perbedaan 

pengaruh permainan tradisional dan permainan modern (mobile legends dan free 

fire) terhadap kecerdasan moral anak kelas tinggi di masa pandemi SDN 1 

Tungulpandean, Kecamatan Nalumsari, Kabupaten Jepara.  

. Bermain merupakan keseluruhan aktivitas yang dilakukan oleh individu atau 

kelompok, bahkan mengisi sebagian besar dari kehidupan anak-anak dengan 

bermain. Bermain juga dapat mengembangkan aspek moral, motorik, kognitif, serta 

perkembangan sosial anak. kecerdasan moral merupakan kemampuan dalam 

memahami hal yang benar dan salah, artinya seseorang memiliki keyakinan etika 

yang kuat dan bertindak berdasarkan keyakihan tersebut sehingga seseorang akan 

bersifat benar dan terhormat. 

Sampel pada penelitian ini sebanyak 18 siswa kelas 6 di SDN 1 

Tunggulpandean, Nalumsari, Jepara. Instrumen penelitian yang digunakan adalah 

kuesioner (Angket) moral siswa yeng terdiri dari empat aspek moral siswa, yaitu 

integritas, tanggung jawab, kasih sayang, dan pemaaf. Kuesioner moral siswa 

memuat 30 item dengan 4 alternatif jawaban, yaitu: selalu, kadang-kadang, jarang 

dan tidak pernah.  

Hasil penelitian menunjukan bahwa siswa kelas 6 SDN 1 Tunggulpandean, 

Nalumsari, Jepara membuktikan bahwa permainan modern  tidak dapat 

mempengaruhi kecerdasan moralitas anak dan permainan trasidional tidak dapat 

mempengaruhi kecerdasan moralitas anak. lalu jika dilihat dari pengaruh kedua 

permainan modern dan tradisional tidak ada pengaruh terhadap kecerdasan 

moralitas anak namun jika dilihat dari nilai mean nilai kelas kontrol lebih tinggi 

dari kelas eksperimen. Jadi dapet disimpulkan bahwa permainan tidak 

mempengaruhi kecerdasan moralitas anak di masa pandemi Covid-19. 

Jenis permainan memang tidak mempengaruhi kondisi kecerdasan 

moralitas anak namun, orang tua harus tetap mengawasinya dan memperhatikan 

jenis permainan yang dimainkan anak.  
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ABSTRACT 
Erytira, Vika Adinda. 2021. The Effect of Children’s Games on Chhildren’s Moral 

Intelligence in the Covid-19 Pandemic Periode. Elementary School Teacher 

Education, Faculty of Teacher Training and Education, Muria Kudus 

University. Supervisor (1) Dr.Khamdun, M.Pd. (2) Moh. Syaffruddin 

Kuryanto, M.Or. 

Key Words: Traditional Games, Modern Games, Moral Intelligence 

 This research is a quantitative experimental research which aims to: (1) find 

out the influence of modern games (mobile legends dan free fire) for high grade 

children on moral intelligence (2) find out the effect of traditional games for high 

grade children on moral intelligence (3) find out the difference in the effects of 

traditional games and modern games (mobile legends dan free fire) on the moral 

intelligence of high-class children during the pandemic at SDN 1 Tungulpandean, 

Nalumsari District, Jepara Regency. 

 Play is the overall activity carried out by individuals or groups, even filling 

a large part of children's lives by playing. Playing can also develop the moral, 

motor, cognitive, and social aspects of children's development. Moral intelligence 

is the ability to understand what is right and wrong, meaning that someone has 

strong ethical beliefs and acts based on these beliefs so that someone will be right 

and honorable. 

 The sample in this study was 18 high school students at SDN 1 

Tunggulpandean, Nalumsari, Jepara. The research instrument used was a student's 

moral questionnaire (Questionnaire) which consisted of four aspects of student 

morale, namely integrity, responsibility, compassion, and forgiveness. The 

student's moral questionnaire contains 20 items with 4 alternative answers, namely: 

always, sometimes, rarely and never. 

 The results showed that grade 6 students at SDN 1 Tunggulpandean, 

Nalumsari, Jepara proved that modern games cannot affect children's moral 

intelligence and traditional games cannot affect children's moral intelligence. then 

when viewed from the influence of both modern and traditional games, there is no 

effect on children's moral intelligence, but when viewed from the mean value of the 

control class is higher than the experimental class. So it can be concluded that the 

game does not affect the moral intelligence of children during the Covid-19 

pandemic. 

 Thr type of game does not affect the condition of the child’s moral 

intelligence, but parents must contiue to monitor it and pay attention to the types of 

games that cildren play. 
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