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ABSTRACT

Estri Meiyanti, 2021. Development of Local Wisdom-Based Market Games to
Improve Language Skills of Kindergarten B Rembang Children. Thesis.
Master of Basic Education Study Program, Muria Kudus University.
Supervisor (I) Dr. Santoso, S.Pd., M. Pd (1) Dr. Mochammad Widjanarko,
S. Psi, M. Si

Keywords: Market Game, Local Wisdom and Language Skills

This study aims to 1) analyze the need for market games based on local
wisdom in Rembang to improve the language skills of children in Kindergarten B
in Rembang 2) Describe the design of market games based on local wisdom in
Rembang to improve language skills for children in TK B in Rembang. 3)
Analyze the feasibility of market games based on local wisdom in Rembang. to
Improve the Language Skills of Kindergarten B Rembang Children 4) Develop a
Market Game Based on Rembang Local Wisdom to improve the Language Skills
of Kindergarten B Rembang Children.

This research method uses Research and Development (R&D) Methods
using Borg and Gall with 10 stages. The population in this study were all
Kindergarten B children in the Dewi Sartika Group, Rembang. The samples in
this study were Group B children at Nugraha Putra Kindergarten, Melati
Kindergarten and Nusa Indah Kindergarten, totaling 50 children. Data collection
techniques used observation, questionnaires, interviews and documentation.
Meanwhile, data analysis techniques used quantitative descriptive analysis,
prerequisite tests and t-test.

The results of the study: 1) it is necessary to develop market games based on
local wisdom in Rembang to improve the language skills of children in TK B
Rembang. 2) Development of market games based on local wisdom can improve
the language skills of children in TK B in Rembang. 3) development of market
games based on local wisdom in Rembang based on expert validation results.
Materials and Language Experts are declared Eligible to improve children's
language skills 4) Development of effective local wisdom-based market games is
used to improve the language skills of children in Kindergarten B Rembang with a
t-test of 21,189 and a t-table of 4,381 So or 21.189>4.381 while the NGain value
is 71 in the Effective Category.

The conclusion in this research is that the development of market games
based on local wisdom is needed, feasible and effective in accordance with the
design of market games that are relevant to the needs of children and teachers.
Local Wisdom in Learning



ABSTRAK

Estri Meiyanti,2021.Pengembangan Permainan Pasaran berbasis kearifan Lokal
untuk meningkatkan Keterampilan Berbahasa Anak TK B Rembang
.Tesis.Program Studi Magister Pendidikan Dasar,Universitas Muria
Kudus.Pembimbing  (1)Dr.Santoso,S.Pd.,M. Pd  (ll)Dr.Mochammad
Widjanarko,S.Psi,M.Si

Kata Kunci:Permainan Pasaran ,Kearifan Lokal dan Keterampilan Berbahasa

Penelitian ini bertujuan untuk 1)Menganalisisn Kebutuhan Permainan
Pasaran Berbasis Kearifan Lokal Rembang untuk Meningkatkan Keterampilan
Berbahasa Anak TK B Rembang 2)Mendeskripsikan Desain Permainan Pasaran
Berbasis Kearifan Lokal Rembang untuk Meningkatkan Keterampilan Berbahasa
Anak TK B Rembang 3) Menanalisis Kelayakna Permainan Pasaran Berbasis
Kearifan Lokal Rembang untuk Meningkatkan Keterampilan Berbahasa Anak TK
B Rembang 4)Mengembangkan Permainan Pasarn Berbasis Kearifan lokal
Rembang untuk meningkatkan Keterampilan Berbahasa Anak TK B Rembang.

Metode Penelitian ini menggunakan Metode Penelitian dan Pengembangan
atau Researt and Development (R&D)Menggunakan Borg and Gall dengan 10
Tahapan .Populasi dalam Penelitian ini adalah seluruh anak TK B di Gugus Dewi
Sartika Rembang.Sampel dalam Penelitian ini adalah anak Kelompok B TK
Nugraha Putra, TK Melati dan TK Nusa Indah yang Berjumlah 50 Anak.Teknik
Pengumpulan ~ Data  Menggunakan  Observasi,Angket,Wawancara ~ dan
Dokumentasi.Sedangkan Teknik analisis data menggunakan Analisis Deskriptif
Kuantitatif,Uji Prasarat dan Uji t.

Hasil Penelitian :1)diperlukan Pengembangan Permainan Pasaran berbasis
Kearifan Lokal Rembang untuk meningkatkan Keterampilan Berbahasa Anak TK
B Rembang 2)Pengembangan Permainan Pasaran Berbasis Kearifan Lokal dapat
meningkatkan keterampilan berbahasa anak TK B Rembang 3)Pengembangan
Permainan Pasaran Berbasis Kearifan lokal Rembang berdasarkan hasil validasi
Ahli Materi dan Ahli Bahasa di nyatakan Layak untuk meningkatkan
keterampilan berbahasa Anak 4)Pengembangan permainan Pasaran berbasis
Kearifan Lokal Efektifdigunakan untuk meningkatkan Keterampilan Berbahasa
Anak TK B Rembang dengan Uji t sebesar 21.189 dan t Tabel Sebesar 4,381
Maka atau21.189>4.381 Sedangkan Nilai NGain Sebesar 71 dalam Kategori
Efektif.

Simpulan dalam Penelitian ini ialah Pengembangan Permainan Pasaran
Berbasis Kearifan Lokal dibutuhkan ,Layak dan Efektif Sesuai dengan Desai
Permainan Pasaran yang Relevan dengan kebutuhan Anak dan Guru.dari
Simpulan tersebut maka disarankan untuk meningkatkan Keterampilan Berbahasa
anak TK B Rembang Siswa dan Guru dapat Menggunakan Permainan Pasaran
berbasis Kearifan lokal dalam Pembelajaran
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