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RINGKASAN 

Saat ini di Raja Vapor Gebog penjualannya masih bergantung pada 

penjualan langsung. Yaitu, mempromosikan produk kepada pelanggan dengan 

datang langsung ke toko diperkenalkan produk menggunakan media seadanya. 

Dengan sistem yang berjalan masih menggunakan cara manual dalam persaingan 

yang ketat saat ini, sulit untuk mencapai pengembangan perusahaan. Dari masalah 

ini, maka Raja Vapor Gebog perlu melakukan perubahan untuk mencapai sasaran 

tersebut. Salah satu solusi yang ditawarkan untuk mengatasi permasalahan tersebut 

adalah  membuat website sistem penjualan. Untuk itu dalam penjualan pada Raja 

Vapor menggunakan metode cross selling dimana ketika pembeli membeli barang 

yang diinginkan maka penjual akan menawarkan produk yang di rasa mempunya i 

hubungan dengan produk yang ingin dibeli oleh pembeli. 

Dengan tujuan aplikasi sistem ini dapat membantu pelanggan dan pemilik untuk 

saling memudahkan dalam melakukan transaksi. Aplikasi akan dibangung 

menggunakan metode pengembangan waterfall dengan menganalisa kebutuhan 

menggunakan metode observasi dan wawancara. Perancangan sistem yaitu UML 

(Unified Modelling Language), sehingga dapat diterapkan menggunakan web yang 

responsif dengan pembuatan aplikasi menggunakan bahasa pemrograman PHP dan 

database MYSQL. 

 

Kata kunci: Toko, Penjualan, Cross Selling, Waterfall. 

  



 
 

ABSTRACT 

Right Now Raja Vapor Gebog its sales are still dependent on direct sales. 

That is, promoting products to customers by coming directly to the store introduced 

products using makeshift media. With the system running still using the manual 

way in today's fierce competition, it is difficult to achieve the development of the 

company. From this problem, Raja Vapor Gebog needs to make changes to achieve 

these goals. One of the solutions offered to overcome these problems is to create a 

sales system website. For that in sales at Raja Vapor using the method of cross 

selling where when the buyer buys the desired item then the seller will offer a 

product that is felt to have a relationship with the product that the buyer wants to 

buy. 

With the aim of this system application can help customers and owners to 

facilitate each other in making transactions. The application will be built using 

waterfall development method by analyzing the needs using observation and 

interview method. System design is UML (Unified Modeling Language), So it can 

be applied using a responsive web with the creation of applications using PHP 

programming language and MYSQL database. 
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