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RINGKASAN 

 

Produk sayuran dan mengantarkannya langsung kepada customer atau lebih 

tepatnya sebagai supplier sayuran. Produk yang disediakan merupakan sayuran 

berkualitas dan telah di pilih terlebih dahulu sebelum didistribusikan. Di era 

milenial seperti sekarang ini merupakan zaman dimana customer banyak 

membawa perubahan bagi kehidupan manusia dimana masyarakat dituntut agar 

dapat mengikuti perkembangan zaman.  

Perancangan program ini menyediakan produk sayuran dan 

mengantarkannya langsung kepada customer. Ketika ada suatu acara 

kemasyarakatan dan membutuhkan  konsumsi dengan jumlah banyak, program ini 

bisa memenuhi kebutuhan bahan pokok konsumen. 

Kabupaten Kudus merupakan suatu Kota dimana mayoritas penduduk 

berprofesi sebagai Pedagang. Oleh sebab itu, program ini dirancang untuk 

mempermudah transaksi kepada customer. Pedagang kesulitan mengatasi 

Peraturan Pemerintah terkait Pembatasan Kegiatan Masyarakat dan pemasukan 

cenderung menurut pesat. Oleh karena itu, Penulis membuat perancangan yang 

diharapkan bisa meringankan perputaran Ekonomi di Kota Kudus.  
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ABSTRACT 

 

Vegetable products and deliver them directly to the customer or rather as 

a vegetable supplier. The products provided are quality vegetables and have been 

selected before being distributed. In the millennial era like now, it is an era where 

customers bring a lot of changes to human life where people are required to be 

able to keep up with the times. 

This program design provides vegetable products and delivers them 

directly to customers. When there is a social event and requires a large amount of 

consumption, this program can meet the basic needs of consumers. 

Kudus Regency is a city where the majority of the population work as 

traders. Therefore, this program is designed to facilitate transactions with 

customers. Traders find it difficult to overcome Government Regulations related 

to Restrictions on Community Activities and income tends to decline rapidly. 

Therefore, the author makes a design that is expected to ease the economic cycle 

in the Holy City. 
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