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Abstract—Playgroup as the name suggests, usually

provide more activity to play than learning. It is, of

course adjusted to the age of the children ranged from 2-
4 years time is still widely used for play. As a parent
would want their children to be smart kids, quickly
capturing the lessons learned, as well as easy to absorb
knowledge. Playgroup with a variety of activities to learn
while playing, the soul will automatically stimulate
creativity and trigger children to learn early. Problems
were encountered in the activities of providing this
information is a child development teacher should write
one by one developmental outcomes of their students, who
are given notice by mail to the parents of students is less
effective and takes a long time, the number of students
and the amount of information that must be given lead the
playgroup overwhelmed in providing information to
parents.  To overcome this problem, then in early
childhood  education  institutions developed — an
information system that can help deliver information to
parents of students of the institution. Design application
of child development information system based on SMS
Gateway that is expected to help deliver information to
parents of students through technology of SMS.

Keywords—Information System, SMS Gateway, PAUD.

1. PENDAHULUAN

Pendidikan anak usia dini atau dikenal dengan istilah
PAUD telah menjadi bagian penting dalam kehidupan,
scbab dengan terdidiknya anak sejak dini  berarti
generasi/tunas — tunas bangsa telah dibantu untuk menjadi
pelanjut cita — cita perjuangan bangsa yang tidak lemah
M1]. Sekarang ini telah banyak bermunculan lembaga
pendidikan khusus untuk PAUD yang dikenal dengan
istilah playgroup (kelompok bermain) sampai ke pelosok
' Playgroup sesuai dengan namanya, biasanya
mberikan aktivitas lebih banyak bermain daripada
ar. Hal ini tentu saja disesuaikan dengan usia anak-
anak yang berkisar antara 2-4 tahun yang waktunya masih
danyak digunakan untuk bermain. Sebagai orang tua pasti
menginginkan anaknya menjadi anak yang pandai, cepat
menangkap pelajaran yang diberikan, serta mudah
menyerap ilmu. Playgroup dengan berbagai kegiatan
belajar sambil bermainnya, otomatis akan merangsang
Jiwa kreativitas dan memicu anak untuk belajar lebih dini.
Tak jarang dalam kurikulum playgroup juga disisipkan
kegiatan belajar seperti di TK, yang meliputi berhitung,
menulis, menggambar, bahkan bahasa Inggris. Jadi bukan
tidak mungkin ketika lulus dari playgroup dan masuk TK,
anak akan sudah mahir membaca dan berhitung.

acsa.

Pendidikan Anak Usia Dinj (PAUD) Kelompe:
Bermain Percontohan Terpadu “Taman Ceria” adalzs
salah satu Lembaga Pendidikan Anak Usia Dini (PAULD
di Kabupaten Kudus, didirikan pada tanggal 21 Mar=
2001. Playgroup ini sudah berdiri selama 13 tahus
PAUD Taman Ceria ini berdiri di bawah Yayasan Sukus
merupakan Playgroup Swasta yang
memperhatikan perkembangan anak sejak dini
dilandasi dengan nilai-nilai Islami dan menjadikan

sanga
yang
anas

yang berakhlaqul karimah dan menjadi muslim yans

cerdas dan mandiri

Perkembangan teknologi yang semakin cangg::
membawa dampak yang positif dalam bidang pendidikar
Kemajuan teknologi informasi yang semakin berkembanz
pesat memberikan kemudahan bagi masyarakat untus
dapat mengakses informasi dengan mudah dalam waki
singkat.

Pada lembaga pendidikan anak usia dini, salah sat:
kegiatan yang dilakukan adalah memberikan informas
perkembangan anak kepada masing — masing orang tua
Penyampaian informasi dilakukan secara bertahap tiar
minggu, dengan menggunakan surat perkembangan anak
Informasi yang diberikan diantaranya perkembangan fisik
atau motorik, perkembangan kognitif, perkembangar
bahasa, perkembangan sosial dan perkembangan emosi.

Kendala yang muncul dalam kegiatan memberikar
informasi perkembangan anak ini adalah guru harus
menulis satu persatu hasil perkembangan anak didiknya.
pemberitahuan melalui surat yang diberikan kepada orang
tua siswa dirasa kurang efektif dan membutuhkan waktu
yang lama, banyaknya siswa dan banyaknya informas
yang harus diberikan menyebabkan pihak playgroup
kewalahan dalam memberikan informasi kepada orang
tua siswa.

Untuk mengatasi masalah tersebut, maka pada
lembaga pendidikan anak usia dini dikembangkan suatu
sistem informasi yang dapat membantu penyampaian
informasi kepada orang tua siswa dari pihak lembaga.
Rancang Bangun aplikasi sistem informasi perkembangan
anak berbasis SMS gateway yang diharapkan dapar
membantu penyampaian informasi kepada otang tua
siswa melalui teknologi SMS (Short Message Service).
Orang tua siswa mendapat informasi vang bisa diakses
melalui SMS. selain itu penelitian inj juga digunakan
untuk pengembangan bahan ajar tentang SMS gazeway.

2. METODE PENELITIAN

Tahapan yang dilakukan dalam melakukan penelitian
yang bertujuan untuk mengatasi permasalahan yang ada
di PAUD Taman Ceria adalah sebagai berikut.
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2.1 Rumusan Masalah
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2) Bagaimana memilih teknologi vang tepat dalam
mengatasi permasalahan yang ada.

2.2 Tahapan Penelitian
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Gambar 1. Tahapan penelitian

Sesuai dengan Gambar 1, langkah - langkah yang
dilakukan dalam melakukan penelitian ini adalah sebagai
berikut :

1) Perencanaan Penelitian

Pada tahap ini dilakukan perencanaan penelitian yang

akan dibuat di Universitas Muria Kudus.
2) Pengumpulan data

Untuk mendapatkan data yang akurat maka dalam

penelitian ini pengumpulan data dilakukan dengan

cara observasi dan interview langsung ke lapangan.
3) Studi Pustaka

Pada tahap ini mencari teori yang dapat digunakan

sebagai landasan teori / kerangka dalam penelitian

seperti teori SMS gateway, jurnal penelitian yang
membahas mengenai SMS gateway, jurnal penelitian
yang membahas mengenai metode perkembangan
anak.

4) Analisa Kebutuhan Sistem

Pada tahap ini dilakukan analisa terhadap kebutuhan

rancang bangun sistem informasi perkembangan anak

berbasis SMS gateway dengan melakukan Identifikasi
masalah yang ada pada PAUD Taman Ceria,
mengenai kebutuhan teknologi informasi, identifikasi
kebutuhan teknologi informasi untuk pada PAUD

Taman Ceria dalam hal penyampaian informasi

perkembangan anak, memberikan alternatif teknologi

yang diusulkan untuk lembaga PAUD dalam
penyampaian informasi perkembangan anak dan
memilih satu dari sekian alternatif teknologi yang
akan dikembangkan ke lembaga PAUD.

5) Desain Sistem

6) Implementasi Sistem
Pada tahap ini dilakukan pembuatan program sistem
informasi perkembangan anak berbasis SMS gateway,
dan implementasi infrastruktur SMS gateway.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
Berdasarkan langkah — langkah yang ditempuh dalam
penelitian maka dihasilkan desain sistem informasi
perkembangan anak berbasis SMS  gateway sebagai
berikut.
3.1 Kebutuhan Hardware dan Software Pendukung
Hardware dan software pendukung yang dibutuhkan
adalah modem SMS gateway dan aplikasi Gammu yang
digunakan sebagai media dalam mengimplementasikan
teknolegi SMS gateway.

3.2 Use Case Sistem

K
# \ Registrasi P //

Orang Tua Siswa P = Guru
<<include>>

Rekap Data Perkembangan

Request Data Perkembangan

<<include>> Buat Laporan

/7N
Kepala Sekolah

Provider SMS Periksa Laporan

Gambar 2. Use case sistem informasi perkembangan
anak berbasis SMS gateway

Use case digunakan untuk menggambarkan isi dari
sistem yang akan dibangun dan fungsionalitas yang
disediakan oleh sistem tersebut [2]. Seperti yang
ditunjukkan pada Gambar 2, sistem  informasi
perkembangan anak berbasis SMS  gafeway yang
dihasilkan akan terdiri dari tiga pengguna yaitu orang tua
siswa, guru, provider SMS dan kepala sekolah.

Orang tua siswa dalam sistem akan berperan dalam
melakukan registrasi dan melakukan request data
perkembangan anak melalui media SMS. Guru bersama
dengan orang tua siswa berperan dalam melakukan
registrasi, selain itu guru juga berperan dalam melakukan
rekap data perkembangan anak dan membuat laporan
mingguan, bulanan dan per semester. Kepala sekolah di
dalam sistem berperan dalam memeriksa laporan yang
dihasilkan oleh para guru yang ada di PAUD. Sedangkan
provider SMS hanya berperan dalam melakukan request
data perkembangan anak khususnya dengan mengirimkan
data sesuai dengan permintaan orang tua siswa.

3.3 Desain Relasi Tabel Basis Data
Tabel vang dibutuhkan untuk menampung data

Pada tahap ini dilakukan penyusun rancang bangun  perkembangan anak, seperti yang ditunjukkan pada
sistem informasi perkembangan anak berbasis SMS  Gambar 3 ada 11 tabel. Tabel — tabel tersebut dirancang
gateway. berdasarkan kebutu penilaian perkembangan anak
yang ada di PAUD T Ceria yang menganut konsep

pendidikan holistik. Pendidikan holistik merupakan suatu
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pendidikan yang bertujuan untuk membangun seluruh
dimensi manusia, yaitu untuk membangun seluruh
dimensi manusia, yaitu dimensi sosial, emosional.
motorik, akademik, spiritual dan kognitif sehingga
membentuk insan kamil [3].
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Gambar 3. Relasi tabel basis data sistem informasi
perkembangan anak berbasis SMS gazeway

Tabel pada Gambar 3, diimplementasikan pada
database MySQL. Pemilihan penggunaan MySQL
disebabkan karena software pendukung untuk sms
gateway yaitu Gammu yang membutuhkan MySQL
sebagai database pendukungnya. Selain itu MySQL juga
tidak berbayar untuk layanan yang reguler.

3.4 Desain Antar Muka Aplikasi
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Gambar 4. Desain form aplikasi sistem informasi
perkembangan anak berbasis SMS gateway

Desain antarmuka pada Gambar 4, adalah beberapa
contoh tampilan untuk melakukan penginputan dan rekap
data penilaian perkembangan anak melalui indikator —
indikator yang sudah ditentukan. Bahasa pemrograman
yang digunakan untuk membangun sistem informasi
perkembangan anak berbasis gateway ini adalah Visual
Foxpro.

3.3 Arsitektur Sms Gateway

Short Message Service (SMS) adalah sebuah al:

munikasi yang menyediakan sarana yang nyaman ba:
tuk berkomunikasi satu sama lain menggunakz:

I ks baik melalui perangkat mobile atau komput=

[4]. Sedangkan SMS gateway adalah sebuah perangks

atau layanan yang menawarkan SMS transit untu.

mengubah pesan untuk lalu lintas jaringan selular de-
media lain, atau sebaliknya, sehingga memungkinkz-
pengiriman atau penerimaan pesan SMS dengan atz:
tanpa menggunakan ponsel [5]. Arsitektur SMS gatewe
vang digunakan dalam penelitian ini ditunjukkan pac:

Gambar 5.
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Gambar 5. Arsitektur SMS gateway
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3.6 Desain Format Kode SMS Gateway

Berdasarkan  hasil identifikasi kebutuhan dar
disesuaikan dengan aplikasi yang berbasiskan SMS
gateway, maka dihasilkan kode — kode SMS yang
digunakan sebagai media dan tanda dalam melakukar
request terhadap data yang diperlukan. Format dari kode —
kode SMS tersebut di tunjukkan di Tabel 1.

Tabel 1. Perbandingan Algoritma A dan Algoritma B

No Format SMS

Keterangan

1 INFO

2 REG=<spasi>NIS<spas
>NAMA<spasi>
ALAMAT<spasi>PA
SSWORD

3 MOTORIK<spasi>NI
S

4 KOGNITIF<spasi>NI
S

5 BAHASA<spasi>NIS

6 SOSIAL<spasi>NIS

7 EMOSI<spasi>NIS

8 SARAN<spasi>ISI

9  GANTI<spasi>PASS
WORD
<spasi>NOHPLAMA

10 UNREG

Untuk mengetahui format
SMS request yang tersedia
Untuk melakukan registrasi
nomor handphone orang tua

Untuk mengetahui
perkembangan motorik anak
Untuk mengetahui
perkembangan kognitif anak
Untuk mengetahui
perkembangan bahasa anak
Untuk mengetahui
perkembangan sosial anak
Untuk mengetahui
perkembangan emosi anak
Untuk memberikan
saran/kritik

Untuk mengganti nomor
handphone lama dengan
vang

baru

Untuk berhenti
menggunakan

layanan

dilakukan dapat diambil
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) Sistem informasi yang dihasilkan dapat membantu
mengurangi  beban kerja guru PAUD dalam
memberikan informasi perkembangan anak kepada
orang tua siswa

-) Sistem informasi yang dihasilkan lebih memudahkan

orang tua siswa dalam meminta informasi kepada

pengelola PAUD.

Dengan mengimplementasikan ~ Sistem informasi

berbasis SMS  gateway, pengelola PAUD harus

menganggarkan biaya rutin perbulan untuk pulsa
SMS.

3. SARAN

Sistem informasi yang dihasilkan dari penelitian ini
atuk  kedepannya hendaknya bisa dikembangkan ke
stem informasi yang berbasis mobile seperti Android,
zva ME atau WML. engan aplikasi yang berbasis
obile diharapkan dapat mengurangi biaya rutin pulsa
ang harus dikeluarkan saat menerapkan sistem informasi
ang berbasis SMS.
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