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Keunggulan Media UPIN 

1. Memudahkan siswa untuk memahami materi Keragaman 

Budaya Negriku. 

2. Meningkatkan motivasi belajar siswa pada mata pelajaran 

IPS. 

3. Pembelajaran menjadi menarik dan tidak membosankan. 

4. Meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPS 

khususnya pada materi Keragaman Budaya Negriku.  

5. Memudahkan guru saat menyampaikan materi pada 

siswa.  

6. Siswa akan lebih aktif dalam pembelajaran. 

7. Siswa dapat menjalin hubungan sosial yang lebih baik 

dengan teman. 

PERHATIAN ! 

1 

Media UPIN ini adalah sebuah media pembelajaran 

yang melibatkan konsep permainan Ular Tangga 

didalamnya. Oleh karena itu, media UPIN dapat 

dimainkan minimal 2 orang atau dapat lebih. Baca dan 

pahamilah petunjuk penggunaan media UPIN sebelum 

mulai menggunakan. Mintalah bantuan kepada guru 

atau orang yang lebih dewasa jika kesulitan dalam 

menggunakannya. Jangan lupa bermainlah secara 

sportif bersama teman-temanmu !. 

Semangat Belajar, dan Salam Pembelajaran !!!  
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3 4 

Cara Bermain: 

7. Siswa dibagi menjadi beberapa kelompok, masing-masing kelompok terdiri 

dari 4-6 orang.  

8. Sebelum permainan dimulai, masing-masing anggota kelompok 

melemparkan dadu untuk mngetahui urutan main. Anggota yang mendaptkan 

angka dadu terbanyak akan menjadi urutan pertama dan diteruskan dengan 

angka dadu terbesar kedua, begitu seterusnya.   

9. Permainan ini diwakilkan oleh bidak yang ditempatkan di petak start. Setiap 

kelompok memiliki anggota yang akan bergantian memainkan.  

10. Siswa yang mendapat urutan pertama akan melemparkan dadu terlebih 

dahulu dan akan berjalan sesaui dengan nilai mata dadu yang dilemparkan. 

Selanjutnya disusul oleh pemain urutan kedua dan seterusnya.  

11. Pemain yang menempati nomor pada alas bergambar tangga maka ia akan 

naik dan pemain mengambil kartu Tar. Kartu Tar adalah kartu yang berisikan 

informasi terkait dengan materi Keragaman Budaya Negriku. Siswa 

membaca dengan lantang informasi yang ada dalam kartu Tar agar teman-

temannya dapat sambil menyimak dan ikut mamahami informasi yang 

didapat.   

12. Siswa dibagi menjadi beberapa kelompok, masing-masing kelompok terdiri 

dari 4-6 orang.  

 

1. Sebelum permainan dimulai, masing-masing anggota kelompok 

melemparkan dadu untuk mngetahui urutan main. Anggota yang mendaptkan 

angka dadu terbanyak akan menjadi urutan pertama dan diteruskan dengan 

angka dadu terbesar kedua, begitu seterusnya.   

2. Permainan ini diwakilkan oleh bidak yang ditempatkan di petak start. Setiap 

kelompok memiliki anggota yang akan bergantian memainkan.  

3. Siswa yang mendapat urutan pertama akan melemparkan dadu terlebih 

dahulu dan akan berjalan sesaui dengan nilai mata dadu yang dilemparkan. 

Selanjutnya disusul oleh pemain urutan kedua dan seterusnya.  

4. Pemain yang menempati nomor pada alas bergambar tangga maka ia akan 

naik dan pemain mengambil kartu Tar. Kartu Tar adalah kartu yang berisikan 

informasi terkait dengan materi Keragaman Budaya Negriku. Siswa 

membaca dengan lantang informasi yang ada dalam kartu Tar agar teman-

temannya dapat sambil menyimak dan ikut mamahami informasi yang 

didapat.    

5. Pemain yang menempati nomor pada alas bergambar ular maka ia akan turun 

dan pemain mengambil kartu Pin. Kartu Pin adalah kartu yang berisikan 

tentang pertanyaan terkait materi Keragaman Budaya Negriku. Siswa harus 

menjawab pertanyaan tersebut.  

6. Siswa yang berhasil sampai pada finisih terlebih dahulu akan menjadi 

pemenangnya. 

Lanjutan ….. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

“Belajar Hari Ini, Sukses Hari 

Esok” 

Selamat Bermain Sambil Belajar !!! 

SEMANGAT !!! 

  

Biografi Pencipta 


