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ABSTRACT 

Muhammad Zunaidi, 2020. "Development of Online Learning Media for 

Aplikasi Saku IPA (ASIPA) to Improve Science Learning Outcomes in 

5th Grade Students of SDN Donorojo Jepara District". Thesis. Basic 

Education Study Program. Postgraduate Program. Muria Kudus 

University. Supervisor (I) Dr. Su'ad, M.Pd., Supervisor (II) Dr. 

Santoso, M.Pd. 
 

Keywords: Online Learning Media, Applications, Science. 

The objectives of this study were to determine the needs of online learning 

media for Aplikasi Saku IPA (ASIPA) to improve science learning outcomes in 

5th grade students of SDN Donorojo Jepara Subdistrict, and determine the 

design of Aplikasi Saku IPA (ASIPA), and determine the feasibility of online 

learning media for Aplikasi Saku IPA (ASIPA) to improve science learning 

outcomes in 5th grade students of SDN Donorojo Jepara Subdistrict, and  

determine the effectiveness of online learning media for Aplikasi Saku IPA 

(ASIPA) to improve science learning outcomes in 5th grade students of SDN 

Donorojo Jepara District. 

Online learning media Aplikasi Saku IPA or here in after referred to as 

ASIPA, is a learning media in the form of an application on a smartphone that 

can be installed online, this application contains a dictionary of science terms 

that have been taught in grade 5 and is equipped with evaluation questions 

related to the material.  

This research is a development research (R&D) with reference to the Borg 

and Gall model. The sources of this research are students and teachers of grade 5 

SDN Donorojo Jepara District. Data collection techniques with observation, 

interviews, questionnaires and tests. Data analysis techniques for the feasibility 

of learning media using questionnaires for media experts and material experts. 

Data were analyzed by quantitative descriptive analysis. 

The results of the analysis show that (1) there is a need for the ASIPA 

application learning media during online learning, by teachers and students, (2) 

the ASIPA application design is made with a display that makes it easy for 

students to use, and the menus available in the application show clear usage 

instructions for students, (3) the feasibility of the ASIPA application according 

to media experts, material experts, teachers and students shows that the ASIPA 

application is feasible to use as an online learning media in the science map, (4) 

the effectiveness of using the ASIPA application media during online learning 

shows significant results, seen from the mean results of the pretest of 62.65 

while the mean for posttest results is 86.80. This shows an increase in learning 

outcomes by 5th grade students of SDN Donorojo District after using the ASIPA 

application, which is 39%. Based on these results, it can concluded that the 

ASIPA feasible and effective to use.  
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ABSTRAK 

 

Muhammad Zunaidi, 2020. “Pengembangan Media Belajar Daring Aplikasi 

Saku IPA (ASIPA) pada Siswa Kelas 5 SDN Kecamatan Donorojo 

Jepara”. Tesis. Program Studi Pendidikan Dasar. Program Pascasarjana. 

Universitas Muria Kudus. Pembimbing (I) Dr, Su‟ad, M.Pd., 

Pembimbing (II) Dr. Santoso, M.Pd. 

 

Kata Kunci: Media Belajar Daring, Aplikasi, IPA. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kebutuhan media belajar daring 

Aplikasi Saku IPA (ASIPA) pada siswa kelas 5 SDN Kecamatan Donorojo 

Jepara, mengetahui desain Aplikasi Saku IPA (ASIPA), mengetahui kelayakan 

media belajar daring Aplikasi Saku IPA (ASIPA) pada siswa kelas 5 SDN 

Kecamatan Donorojo Jepara, dan mengetahui efektivitas media belajar daring 

Aplikasi Saku IPA (ASIPA) pada siswa kelas 5 SDN Kecamatan Donorojo 

Jepara. 

Media pembelajaran daring Aplikasi Saku IPA atau selanjutnya disebut 

ASIPA, merupakan media pembelajaran berbentuk aplikasi di smartphone yang 

dapat diinstal secara daring, aplikasi ini berisi kamus istilah-istilah IPA yang 

telah diajarkan di kelas 5 dan dilengkapi dengan soal-soal evaluasi yang terkait 

dengan materi tersebut.  

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (R&D) dengan 

mengacu pada model Borg and Gall. Sumber penelitian ini adalah siswa dan 

guru kelas 5 SDN Kecamatan Donorojo Jepara. Teknik pengumpulan data 

dengan observasi, wawancara, angket dan tes. Teknik analisis data untuk 

kelayakan media pembelajaran menggunakan angket untuk ahli media dan ahli 

materi. Data dianalisis dengan analisis deskriptif kuantitatif. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa (1) adanya keterbutuhan media 

pembelajaran aplikasi ASIPA selama pembelajaran dilaksanakan secara daring, 

oleh guru dan siswa, (2) desain aplikasi ASIPA dibuat dengan tampilan yang 

memudahkan para siswa selama menggunakannya, dan menu-menu yang 

tersedia dalam aplikasi menunjukkan instruksi penggunaan yang jelas bagi 

siswa, (3) kelayakan aplikasi ASIPA menurut ahli media, ahli materi, guru dan 

siswa menunjukkan bahwa aplikasi ASIPA layak digunakan sebagai media 

pembelajaran daring  pada mapel IPA, (4) efektivitas penggunaan media aplikasi 

ASIPA selama pembelajaran daring menunjukkan hasil yang signifikan, dilihat 

hasil mean dari pretest sebesar 62,65 sedangkan mean untuk hasil posttest 

sebesar 86,80. Hal tersebut menunjukkan peningkatan hasil belajar oleh siswa 

kelas 5 SDN Kecamatan Donorojo setelah menggunakan aplikasi ASIPA yaitu 

sebesar 39%. Berdasarkan hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran ASIPA dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas 5 SDN 

Kecamatan Donorojo Jepara, serta layak dan efektif digunakan. 
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