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ABSTRACT

Toni Wahyu Dinarko, 2023. Development of Dakon Game Based Konngulang
Media for Calculation Operations for Division of Whole Numbers in
Elementary Schools. Thesis. Master of Basic Education Study Program,
Muria Kudus University. Advisor (1) Dr. Mohammad Kanzunnudin,
M.Pd., Advisor (2) Dr. A. Hilal Madjdi, M.Pd.

Kata Kunci: Konngulang media, dakon games, distribution, elementary school.

The purpose of this study was to describe the need for division arithmetic
operation media for students in elementary schools, test the development design
of dakon game-based konngulang media in whole number division arithmetic
operations for elementary school students, and test the feasibility of dakon game-
based Konngulang media in division arithmetic operations. whole numbers for
elementary school students.

The research was conducted using the R&D method. This research method
is based on the theory of Borg and Gall with seven stages of research
implementation, namely information gathering, planning, initial product
development, product validation, product revision, product use testing, and
product test results revision. Data collection techniques used in this study are
observation, interviews, and questionnaires. And the analysis used in this study,
namely quantitative and qualitative analysis consisting of interviews, learning
observations, and validation of Konngulang media products. While the data
sources used in this study were class Ill teachers and third grade students of
elementary schools in the Diponegoro cluster, Bulu District, Rembang Regency.

The results of this study are Konngulang media products, and a guidebook
for using konngulang media based on traditional dakon games. The guidebook
includes preface, table of contents, definition of konngulang media, materials and
manufacturing tools, how to make, media components, media parts, and
instructions for using konngulang media.

The feasibility of this media can be seen from the validation results of
media experts, material experts, and language experts and strengthened by the
results of teacher and student responses. The validation given by media experts
obtained a total score of 43 percentages of 89.6% with a valid category. The
validation given by material experts obtained a total score of 45 percentage 93.7%
with a valid category. And validation given by linguists obtains a total score of 44
percentages of 91.6% with a valid category. Based on the validation results of the
three experts, an average percentage of 91.6% was obtained in the valid category.
The validation results were strengthened by the results of the teacher's response,
with a score of 422, a percentage of 93.7% included in the very good category.
The results of student responses obtained a score of 1,168 with a percentage of
91.25% in the very good category. Based on the results of the validation and the
results of the teacher's and student's responses, the konngulang media was
declared feasible to be used in the learning process of arithmetic operations on the
division of whole number class I11 elementary schools.
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ABSTRAK

Toni Wahyu Dinarko, 2023. Pengembangan Media Konngulang Berbasis
Permainan Dakon Untuk Operasi Hitung Pembagian Bilangan Cacah Bagi
Siswa Sekolah Dasar. Tesis. Program Studi Magister Pendidikan Dasar,
Universitas Muria Kudus. Pembimbing (1) Dr. Drs. Mohammad
Kanzunnudin, M.Pd., Pembimbing (2) Dr. A. Hilal Madjdi, M.Pd.

Kata Kunci: media Konngulang, permainan dakon, pembagian, sekolah dasar.

Tujuan dalam penelitian ini adalah untuk menggambarkan kebutuhan
media operasi hitung pembagian bagi peserta didik di sekolah dasar, menguji
desain pengembangan media konngulang berbasis permainan dakon dalam operasi
hitung pembagian bilangan cacah bagi siswa sekolah dasar, dan menguji
kelayakan media Konngulang berbasis permainan dakon dalam operasi hitung
pembagian bilangan cacah bagi siswa sekolah dasar.

Penelitian yang dilakukan menggunakan metode R&D. Metode penelitian
ini didasarkan pada teori Borg dan Gall dengan tujuh tahapan pelaksanaan
penelitian, yaitu pengumpulan informasi, perencanaan, pengembangan produk
awal, validasi produk, revisi produk, uji penggunaan produk, dan revisi hasil uji
produk. Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini yaitu
observasi, wawancara, dan angket. Dan analisis yang digunakan dalam penelitian
ini, yaitu analisis kuantitatif dan kualitatif yang terdiri dari wawancara, observasi
pembelajaran, dan validasi produk media Konngulang. Sedangkan sumber data
yang digunakan dalam penelitian ini yaitu guru kelas Il dan siswa kelas Ill
sekolah dasar di gugus Gugus Diponegoro Kecamatan Bulu Kabupaten Rembang.

Hasil penelitian ini berupa produk media Konngulang, dan buku panduan
penggunaan media konngulang yang berbasis pada permainan tradisional dakon.
Pada buku panduan meliputi prakata, daftar isi, pengertian media konngulang,
bahan dan alat pembuatan, cara pembuatan, komponen media, bagian-bagian
media, dan petunjuk penggunaan media konngulang.

Kelayakan media ini dapat terlihat dari hasil validasi ahli media, ahli
materi, dan ahli bahasa serta diperkuat hasil respon guru dan siswa. Validasi yang
diberikan oleh ahli media diperoleh jumlah skor 43 persentase 89,6% dengan
kategori valid. Validasi yang diberikan ahli materi diperoleh jumlah skor 45
persentase 93,7% dengan kategori valid. Dan Validasi yang diberikan oleh ahli
bahasa memperoleh jumlah skor 44 persentase 91,6% dengan kategori valid.
Berdasarkan hasil validasi tiga ahli tersebut diperoleh rata-rata prosentase 91,6%
dengan kategori valid. Hasil validasi tersebut diperkuat dengan hasil respon guru,
dengan skor 422 persentase 93,7% termasuk kategori sangat baik. Hasil respon
siswa diperoleh skor 1.168 persentase 91,25% dengan kategori sangat baik.
Berdasarkan hasil validasi dan hasil respon guru serta siswa, maka media
konngulang dinyatakan layak untuk digunakan dalam proses pembelajaran operasi
hitung pembagian bilangan cacah kelas 11l sekolah dasar.
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