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ABSTRAK 

Gustanu, Pendit. 2023. "Utilization of the quiz-quizizz application as a learning 

medium IPAS class IV in implementing the independence curriculum at 

SDN Wonorejo 1, Kediri". Basic Education Masters Study Program Thesis. 

Muria Kudus University. Advisor I Dr. dr. Sri Surachmi W, M.Pd. Advisor 

II Dr. Drs. Gunawan Setiadi, S.IP., M.Pd. 

Keywords: Quiz-quizizz Application, Independent Curriculum, Implementation 

 

Abstract : The purpose of this study was to determine the planning, utilization, and 

evaluation of the Quiz-quizizz application as a learning medium in the 

Implementation of the Independent Curriculum at SDN Wonorejo 1, Wates District, 

Kediri Regency from the point of view of planning, implementation, and 

evaluation. One of the things behind this research is that learning at SDN Wonorejo 

1 is less interesting, because it still uses learning media that are not IT-based. Thus, 

students are less interested in learning. In this regard, the use of the Quiz quizizz 

media application is a solution in overcoming these learning problems. Quizizz is 

one of the learning media in which there are quizzes, surveys, games, discussions 

and several other games that are interactive and very suitable for use in the 

implementation of the independent curriculum, especially as media and materials 

to attract student learning interest in the process of implementing activities. learn 

and teach. 

This research is a type of qualitative research with a case study approach. 

By taking 9 samples in this study, namely: class IV teachers. Data collection 

techniques used in this study were interviews, observation, and documentation. 

The results of the study showed that the use of quiz-quizizz application 

media is very suitable to be applied in the implementation of the Independent 

Curriculum, because it can increase student interest and learning outcomes. This is 

evidenced by the existence of three research angles. From a planning point of view, 

the quiz-quizizz media is a suitable learning media to be applied in the 

implementation of the Merdeka Curriculum because this media has game features, 

based on technology. Meanwhile, from the point of view of media utilization, the 

quiz-quizizz application can improve student learning outcomes by proving that 

students are more enthusiastic and interested in learning. From an evaluation point 

of view, the quiz-quizizz application media has advantages, including that this 

media has game features, is online-based, and is very suitable to be applied in the 

learning elements of Technological Pedagogical Content Knowledge (TPACK) and 

Critical Thinking, Communication, Creative Thinking, and Collaboration (4C). 

From this study it is suggested that teachers are expected to use quiz-quizizz 

application media in carrying out the implementation of the Independent 

Curriculum when implementing learning, besides that the quiz-quizizz application 

is able to attract student learning interest. So that the result will increase the value 

of student achievement and interest in student learning. 
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ABSTRAK 

Gustanu, Pendit. 2023. “Pemanfaatan aplikasi quiz-quizizz sebagai media 

pembelajaran IPAS kelas IV dalam   implementasi kurikulum merdeka di 

SDN Wonorejo 1 Kediri”. Tesis Program Studi Magister Pendidikan Dasar. 

Universitas Muria Kudus. Pembimbing I Dr. Dra. Sri Surachmi W, M.Pd. 

Pembimbing II Dr. Drs. Gunawan Setiadi, S.IP., M.Pd. 

 

Kata Kunci : Aplikasi Quiz-quizizz, Kurikulum Merdeka, Implementasi  

 

Abstrak : Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui perencanaan, 

pemanfaatan, dan evaluasi aplikasi Quiz-quizizz sebagai media pembelajaran IPAS 

di kelas IV dalam Implementasi Kurikulum Merdeka di SDN Wonorejo 1 

Kecamatan Wates Kabupaten Kediri yang dilihat dari dari segi perencanaan, 

pelaksanaan, dan evaluasi. Salah satu hal yang melatar belakangi penelitian ini 

adalah pembelajaran di SDN Wonorejo 1 kurang menarik, karena masih 

menggunakan media pembelajaran yang belum berbasis IT. Sehingga, siswa kurang 

tertarik untuk belajar. Sehubungan dengan hal tersebut, maka penggunaan media 

aplikasi Quiz quizizz adalah solusi dalam mengatasi masalah pembelajaran 

tersebut. Quizizz adalah salah satu media pembelajaran yang di dalamnya terdapat 

fitur kuis, survei, game, diskusi dan beberapa game lain yang sifatnya interaktif dan 

sangat cocok di gunakan dalam implementasi kurikulum merdeka, terutama sebagai 

media dan bahan untuk menarik akan minat belajar siswa dalam proses pelaksanaan 

kegiatan belajar dan mengajar.  

Penelitian ini merupakan jenis penelitian kualitatif dengan pendekatan studi 

kasus. Dengan mengambil 9 kali sampel dalam penelitian ini, yaitu : guru kelas IV. 

Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah wawancara, 

observasi, dan dokumentasi.  

Hasil penelitian diperoleh bahwa penggunaan media aplikasi quiz-quizizz 

sangat cocok diterapkan dalam implementasi Kurikulum Merdeka, karena dapat 

meningkatkan minat dan hasil belajar siswa. Hal ini dibuktikan dengan adanya tiga 

sudut penelitian. Dari sudut perencanaan bahwa media quiz-quizizz adalah media 

pembelajaran yang cocok diterapkan dalam implementasi Kurikulum Merdeka 

karena media ini memiliki fitur game, berbasis teknologi. Sedangkan dari sudut 

pemanfaatan media aplikasi quiz-quizizz dapat meningkatkan hasil belajar siswa 

dengan dibuktikan bahwa siswa lebih antusias dan tertarik dalam belajar. Dari sudut 

evaluasi media aplikasi quiz-quizizz memeliki kelebihan diantaranya media ini 

mempunyai fitur game, berbasis online, dan sangat cocok diterapkan dalam unsur  

pembelajaran Technological Pedagogical Content Knowledge (TPACK) dan 

Critical Thinking, Communication, Creative Thinking, dan Collaboration (4C).  

Dari penelitian ini disarankan bahwa guru diharapkan menggunakan media 

aplikasi quiz-quizizz dalam pelaksanaan implementasi Kurikulum Merdeka saat 

pelaksanaan pembelajaran, selain itu aplikasi quiz-quizizz mampu menarik minat 

belajar siswa. Sehingga berakibat akan meningkatnya nilai prestasi belajar siswa 

dan minat untuk belajar siswa.  
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