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ABSTRACT 

 

Masruroh. 2023. Development Of Educational Game-Based Montessori Methods  

Early Childhood Cognitive Abilities In State Kindergartens In 

Rembang Regency. Master Of Elementary School Teacher Education, 

Faculty Of Teacher Training And Education. Muria Kudus University. 

Advisor (I) Mr. Dr. Santoso, S.Pd, M.Pd. (II) Dr. Nur Fajrie, S.Pd, 

M.Pd. 
 

Keywords : The Montessori Method, Educational Game, Cognitive 

 

The aims of this study were (1) to analyze the need for educational games 

to improve children’s cognitive abilities. (2) Analyzing the design of developing 

educational game media to improve children’s cognitive abilities. (3) Analyzing 

the feasibility of educational games to improve children’s cognitive abilities. (4) 

Analyzing the effectiveness of educational games to improve children’s cognitive 

abilities in Rembang District Public Kindergarten.  

Cognitive development is a change that occurs in children's thinking, 

intelligence and language to provide reasons so that children can remember, 

strategize creatively, think. Montessori is an educational method that is different 

from the regular education system in general. This method is increasingly popular 

because it is believed to be able to develop children's potential by exploring 

various activities. These learning activities will be adjusted to the interests and 

talents of children. Educational game is an educational activity that is fun and 

useful for improving language and thinking skills, increasing concentration and 

solving problems. 

This research is a type of research and development research with a Non 

equivalent control group design research design. Population of 7 public 

kindergartens and 2 public kindergarten samples with a minimum number of 

students per class of 15 children. Data collection methods in this study are 

interviews, observation and documentation. Instrument test using a questionnaire 

with data analysis using interactive analysis through data reduction, data 

presentation and conclusions. 

The results of this study: (1) Teachers need to develop learning methods 

that can encourage children to analyze, think critically and find things. The 

method developed helps educational games to stimulate children’s cognitive 

intelligence in a more fun way and the concept of learning while playing. (2) The 

design of developing a montessori method based on “educational games” to 

develop cognitive abilities. (3) The montessori method based on “educational 

games” is appropriate to be used to develop children’s cognitive abilities in 

Rembang District Public Kindergarten. (4) The montessori method based on 

“educational games” can effectively be used to develop children’s cognitive 

abilities. 

Conclusion: the montessori method based on educational games can be 

effectively used to improve early childhood cognitive abilities. 
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ABSTRAK 

 

Masruroh. 2023. Pengembangan Metode Montessori Berbasis Game Edukasi  

Kognitif Anak Usia Dini Di TK Negeri Kabupaten Rembang. 

Magister Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan. Universitas Muria Kudus. Dosen Pembimbing (I) Bapak 

Dr. Santoso, S.Pd, M.Pd. (II) Dr. Nur Fajrie, S.Pd, M.Pd. 

 

Kata Kunci : Metode Motessori, Game Edukasi, Kognitif 

 

Tujuan penelitian (1) menganalisis kebutuhan game edukasi untuk 

meningkatkan kemampuan kognitif anak; (2) menganalisis desain pengembangan 

media game edukasi untuk meningkatkankan kemampuan kognitif anak; (3) 

menganalisis kelayakan game edukasi untuk meningkatkan kemampuan kognitif 

anak; (4) menganalisis keefektivan game edukasi untuk meningkatkan 

kemampuan kognitif anak di TK Negeri Kabupaten Rembang.  

Perkembangan kognitif adalah perubahan yang terjadi dalam berpikir, 

kecerdasan dan bahasa anak untuk memberikan alasan sehingga anak dapat 

mengingat, menyusun strategi secara kreatif, berpikir. Montessori adalah metode 

pendidikan yang berbeda dengan sistem pendidikan reguler pada umumnya. 

Metode ini kian populer karena dipercaya dapat mengembangkan potensi anak 

dengan cara mengeksplorasi berbagai kegiatan. Kegiatan pembelajaran ini 

nantinya disesuaikan dengan minat dan bakat anak. Game edukasi merupakan 

suatu kegiatan yang mendidik yang sifatnya menyenangkan dan bermanfaat untuk 

meningkatkan kemampuan bahasa dan berpikir, meningkatkan konsentrasi serta 

memecahkan masalah 

Metode penelitian ini adalah R&D/Research and Development dengan 

rancangan penelitian Non Equivalent Control Group Design. Teknik pengambilan 

sampel purposive sampling dengan jumlah populasi 7 TK Negeri dan sampel 2 

TK Negeri dengan jumlah murid perkelas minimal 15 anak. Metode pengumpulan 

data adalah wawancara, observasi dan dokumentasi. Uji instrumen menggunakan 

angket dengan analisis data menggunakan analisis interaktif melalui reduksi data, 

penyajian data dan kesimpulan. 

Hasil dari penelitian ini adalah sebagai berikut: (1) Guru membutuhkan 

pengembangan metode pembelajaran yang dapat mendorong anak menganalisa, 

berfikir kritis dan menemukan sesuatu. metode yang dikembangkan ini berbantu 

game edukatif untuk mengstimulasi kecerdasan kognitif anak secara lebih 

menyenangkan dan konsep belajar sambil bermain. (2) Desain pengembangan 

metode montessori berbasis “game edukasi” untuk mengembangkan kemampuan 

kognitif. (3) Metode montessori berbasis “game edukasi” layak digunkaan untuk 

mengembangkan kemampuan kognitif anak di  TK Negeri Kabupaten Rembang. 

(4) Metode montessori berbasis “game edukasi” efektif dapat digunakan untuk 
mengembangkan kemampuan kognitif anak di TK  Negeri Kabupaten Rembang. 

Kesimpulan: metode montessori berbasis game edukasi efektif dapat 

digunakan untuk meningkatkan kemampuan kognitif anak usia dini. 
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