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ABSTACT 

Pramesti, Anisa Dian. 2022. Development of Nearpod Application Media to 

Improve Learning Outcomes of Class V Students of SDN 2 Blimbing 

Kidul Durng the Covid-19 Pandemic. Elementary SchoolTeacher 

Education, Faculty of Teacher Training and Education, Muria Kudus 

University. Advisior 1) Siti Masfuah, M.Pd. 2) Sekar Dwi Ardiyanti, S.Pd, 

M.Pd. 

Keyword : Nearpod Application, Learning Outcomes. 

This research is motivated by the low student learning outcomes during 

online learning. The lack of interactive learning media that can help students 

understand the subject matter is a factor causing a decrease in class V student 

learning outcomes at SDN 2 Blimbing Kidul in subject matter Theme 1 (Organs 

of Movement of Animals and Humans) Sub-theme 2 (Humans dan Environment). 

Therefore, researchers developed the Nearpod application media which contains 

subject matter, learning videos, and games. The development of the Nearpod 

application media is expected to help improve the learning outcomes of V grade 

students at SDN 2 Blimbing Kidul. 

Learning outcomes are abilities that students acquire after going through 

teaching and learning activities. Low students interest in learning can have a 

major effect on decreasing student learning outcomes. The Nearpod application is 

a breakthrough that can be used to boost student interest in learning so that it can 

also have an effect to improving student learning outcomes. 

This type of research uses the Research and Development (R&D) method 

with the one group pretest and posttest technique. The subjects of this study were 

11 students of class V SDN 2 Blimbing Kidul. There are for the N-Gain score test 

with SPSS. 

The results of this study indicate that the Nearpod application media is 

very feasible to use as indicated by the percentage of media feasibility of 77% and 

material feasibility of 88%. The N-Gain test showed a result of 0,5707 in the 

“medium” category. 

The conclusion in this study is that the Nearpod application media is 

declared feasible and effective for use in class V Theme 1 (Organs of Movement 

of Animals and Humans) Sub-theme 2 (Humans dan Environment). 
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ABSTRAK 

Pramesti, Anisa Dian.2022. Pengembangan Media Aplikasi Nearpod untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar SiswaKelas V SDN 2 Blimbing Kidul di 

Masa Pandemi Covid-19. Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas 

Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muria Kudus. Dosen 

Pembimbing 1) Siti Masfuah, M.Pd. 2) Sekar Dwi Ardianti, S.Pd, M.Pd. 

Kata Kunci: Aplikasi Nearpod, Hasil Belajar. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa selama 

pembelajaran daring berlangsung. Kurangnya media pembelajaran interaktif yang 

dapat membantu siswa memahami materi pelajaran menjadi faktor penyebab 

penurunan hasil belajar siswa kelas V SDN 2 Blimbing Kidul pada materi Tema 1 

(Organ Gerak Hewan dan Manusia) Subtema 2 (Manusia dan Lingkungan). Oleh 

sebab itu, peneliti mengembangkan media aplikasi Nearpod yang berisi materi 

pelajaran, video pembelajaran, dan game. Pengembangan media aplikasi Nearpod 

diharapkan dapat membantu meningkatkan hasil belajar siswa kelas V SDN 2 

Blimbing Kidul. 

Hasil belajar merupakan kemampuan yang diperoleh peserta didik setelah 

melalui kegiatan belajar mengajar. Rendahnya minat belajar siswa dapat 

berpengaruh besar pada penurunan hasil belajar siswa. Aplikasi Nearpod 

merupakan salah satu trobosan yang dapat digunakan untuk mendongkrak minat 

belajar siswa sehingga dapat berpengaruh juga pada peningkatan hasil belajar 

siswa. 

Jenis penelitian ini menggunakan  metode Research and Development 

(R&D) dengan teknik uji one group pretest and posttest. Subjek penelitian ini 

yaitu siswa Kelas V SDN 2 Blimbing Kidul yang berjumlah 11 siswa. Analisis 

data yang digunakan yaitu menggunakan uji N-Gain Score dengan SPSS. 

Hasil penelitian ini menunjukan bahwa media aplikasi Nearpod sangat 

layak digunakan ditunjukan dengan presentase kelayakan media sebesar 77% dan 

kelayakan materi sebesar 88%. Pada uji N-Gain menunjukan hasil sebesar 0,5707 

dengan kategori “sedang”. 

Kesimpulan pada penelitian ini yaitu media aplikasi Nearpod dinyatakan 

layak dan efektif digunakan pada pembelajaran kelas V Tema 1 (Organ Gerak 

Hewan dan Manusia) Subtema 2 (Manusia dan Lingkungan).  
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