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ABSTRAK 

Nafisyah, Alifah Fatikhatun. 2023. Pengembangan Komik LISSI sebagai Media 

Pembelajaran Tematik untuk Literasi Baca-Tulis Siswa Kelas 3 Sekolah 

Dasar. Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan Universitas Muria Kudus. Dosen Pembimbing (1) Fina 

Fakhriyah, M.Pd. (2) M. Syaffruddin Kuryanto, S.Si., M.Or. 

Kata kunci: Komik LISSI, Media Pembelajaran, Literasi Baca-Tulis 

Akibat dari adanya pandemi Covid-19 menyebabkan beberapa 

permasalahan dalam dunia pendidikan. Salah satunya yaitu berkurangnya 

pengetahuan dan keterampilan siswa yakni kebiasaan literasi terutama pada literasi 

baca-tulis serta kurangnya pemanfaatan media digital di era sekarang ini. 

Dibuktikan dengan hasil angket siswa bahwa terdapat 69% siswa yang 

menggunakan gadget hanya untuk bermain saja, dan hanya terdapat 13% siswa 

yang menggunakan gadget untuk belajar. Masalah dalam penelitian ini yaitu 

bagaimana karakteristik kebutuhan siswa, validitas media komik LISSI dalam 

meningkatkan literasi baca-tulis, serta keefektifan media komik LISSI. Tujuan 

penelitian ini untuk menganalisis kebutuhan siswa, mengetahui kevalidan media 

komik LISSI, serta membuktikan efektivitasnya.  

Komik LISSI (Literasi teks Fiksi dan Informasi) merupakan bentuk 

pengembangan media pembelajaran yang berwujud komik yang berisi bahan 

bacaan teks fiksi dan informasi yang bertujuan untuk meningkatkan kemampuan 

literasi baca-tulis siswa sekolah dasar.  

Penelitian dan pengembangan (Research and Development) ini 

menggunakan model ASSURE (Analyze learners, State standards and objectives, 

Select strategies media, and materials technology, Utilize technology, media, and 

materials, Require learner participation, Evaluate). Subjek penelitian yang 

diguanakan yaitu siswa kelas 3 SD N 2 Ringin dan SDN 1 Sendangmulyo. Teknik 

dan instrument penelitian yang digunakan yaitu berupa observasi, angket, 

wawancara, dan tes. Analisis data kualitatif yang digunakan dengan mereduksi data, 

penyajian data, dan kesimpulan sekaligus verifikasi data. Sedangkan analisis data 

kuantitatif untuk memperoleh validitas dan keefektifat melalui uji normatitas, uji-

T, dan N-gain untuk memperkuat hasil. 

Penggunaan media komik LISSI dalam penelitian ini digunakan selama 

kegiatan pembelajaran dari Tema 1 Subtema 2 Pembelajaran 1 sampai 6. Komik 

LISSI memiliki keunggulan pada desainnya yang menarik, isi ceritanya yang 

dikaitkan dengan pembelajaran langsung dan kehidupan sehari-hari, serta luaran 

komik yang berupa komik cetak dan aplikasi memudahkan untuk kegiatan literasi 

baca-tulis sesuai kebutuhan siswa. Hasil rekapitulasi validasi komik LISSI 

memperoleh skor 85% dengan kategori valid. Hasil keefektifan komik LISSI 

menunjukkan bahwa komik LISSI efektif dalam meningkatkan kemampuan literasi 

baca-tulis siswa. 

Berdasarkan hasil diatas, dapat disimpulkan bahwa media komik LISSI 

sesuai dengan kebutuhan siswa, valid, dan efektif. Media komik LISSI dapat 

membantu siswa dalam kegiatan pembelajaran dan literasi baca-tulis. 
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ABSTRACT 

Nafisyah, Alifah Fatikhatun. 2023. “Development of LISSI Comics as Thematic 

Learning Media for Literacy in Grade 3 Elementary School Students”. 

Elementary School Teacher Education, Faculty of Teacher Training and 

Education, Muria Kudus University. Advisor: (1) Fina Fakhriyah, M.Pd. (2) 

M. Syaffruddin Kuryanto, S.Si., M.Or. 

Key Words: LISSI Comics, Learning Media, Literacy Read-Write 

As a result of the Covid-19 pandemic causing several problems in the world of 

education. One of them is the reduced knowledge and skills of students, namely 

literacy habits, especially in literacy and the lack of use of digital media in the 

current era. It is proven by the results of student questionnaires that there are 69% 

of students who use gadgets only to play, and only 13% of students use gadgets to 

study. The problem in this study is how the characteristics of students' needs, the 

validity of LISSI comic media in increasing literacy, as well as the effectiveness of 

LISSI comic media. The purpose of this study was to analyze students' needs, find 

out the validity of LISSI comic media, and prove its effectiveness. 

Comics LISSI (Fictional and Informational Text Literacy) is a form of developing 

learning media in the form of comics that contain fictional text reading materials 

and information that aims to improve the literacy skills of elementary school 

students. 

This research and development (Research and Development) uses the ASSURE 

model (Analyze learners, State standards and objectives, Select strategies media, 

and materials technology, Utilize technology, media, and materials, Require learner 

participation, Evaluate). The research subjects used were grade 3 students at SD N 

2 Ringin and SDN 1 Sendangmulyo. The research techniques and instruments used 

are in the form of observation, questionnaires, interviews, and tests. Qualitative data 

analysis used by data reduction, data presentation, and conclusions as well as data 

verification. While the analysis of quantitative data to obtain validity and 

effectiveness through normative tests, T-tests, and N-gain to strengthen the results. 

The use of LISSI comic media in this study was used during learning activities from 

Theme 1 Sub-theme 2 Learning 1 to 6. LISSI comics have advantages in their 

attractive designs, story content that is related to direct learning and everyday life, 

as well as comic output in the form of printed comics and the application makes it 

easy for literacy activities to read and write according to student needs. The results 

of the LISSI comic validation recapitulation obtained a score of 85% in the valid 

category. The results of the effectiveness of LISSI comics show that LISSI comics 

are effective in improving students' literacy skills. 

Based on the above results, it can be concluded that LISSI comic media is in 

accordance with students' needs, valid, and effective. LISSI comic media can help 

students in learning activities and reading and writing literacy.  
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