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Cara Pembuatan Media Diorama Bertanya Berbasis Kearifan Lokal 

1. Membuat kerangka dasar yang berbentuk persegi panjang yang berfungsi sebagai 

dasaran diorama yang menggunakan triplek dan kayu list. 

2. Mengecat kerangka dasar yang berbentuk persegi panjang tersebut menggunakan 

cat kayu. 

3. Membuat pola miniatur menara 

4. Memotong stik es krim sesuai pola untuk membuat miniatur menara 

5. Memasang pola stik es krim membentuk miniatur menara kudus 

 

6. Membuat pola miniatur rumah adat kudus 

7. Memotong stik es krim sesuai pola untuk membuat miniatur rumah adat kudus 

8. Memasang pola stik es krim membentuk miniatur rumah adat kudus 

 

9. Membuat pola miniatur pendopo 

10. Memotong stik es krim sesuai pola untuk membuat miniatur pendopo 

11. Memasang pola stik es krim membentuk miniatur pendopo 



 

 

12. Membuat pola miniatur gazebo 

13. Memotong stik es krim sesuai pola untuk membuat miniatur gazebo 

14. Memasang pola stik es krim membentuk miniatur gazebo 

15. Membuat lintingan kertas dengan 2 ukuran kecil dan besar 

16. Membuat pola pada duplek untuk membuat kerangka miniatur tugu daun 

tembakau 

17. Memasang dan membentuk lintingan kertas tersebut pada kerangka yang terbuat 

dari duplek 

 

18. Mengecat semua miniatur tersebut menggunakan cat kayu dan cat akrilik 

19. Menempelkan objek-objek miniatur pada kerangka dasar yang sudah di cat 

20. Menempelkan kotak kartu pertanyaan 

21. Menghias menggunakan daun imitasi sebagai pepohonan dan pernak pernik 

lainnya 

22. Memasangkan lampu led  



 

 

23. Menaruh kartu pertanyaan pada tempat yang sudah disediakan 

 

 



 

Cara Penggunaan Media Diorama Bertanya Berbasis Kearifan Lokal 

1. Siswa melakukan hompimpa untuk mendapatkan urutan. 

2. Setelah mendapatkan urutan, siswa urutan pertama mengambil kartu yang 

bertuliskan nomor (nomor tempat pada diorama) 

3. Setelah mendapatkan nomor, siswa mengambil pertanyaan yang ada pada diotanya 

sesuai nomor yang didapat. 

4. Siswa menjawab pertanyaan di depan kelas, agar semua siswa mengetahui 

jawabannya. 

5. Jika siswa benar menjawab pertanyaan, maka akan diberikan bintang 

6. Jika siswa salah menjawab pertanyaan maka akan diberikan hukuman 

7. Siswa yang mendapatkan bintang terbanyak, maka akan diberikan reward.  

 


