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RINGKASAN 

Penelitian ini membahas tentang bagaimana mengimplementasikan teknologi web 

semantik pada Sistem Pencarian Karya Ilmiah. Penelitian menggunakan data karya 

ilmiah dosen Teknik Informatika Universitas Muria Kudus. Tujuannya adalah 

melihat apakah teknologi web semantik dapat diimplementasikan ke dalam 

pemrograman web secara umum. Melihat perkembangan teknologi dari web of 

document menuju web of data, penelitian tentang web semantik diperlukan untuk 

mengikuti perkembangan teknologi yang cepat. Dalam pengimplementasian 

teknologi ini menggunakan metode waterfall. Sistem ini menggunakan konsep 

Model, View, Controller (MVC) dan dibangun dengan framework CodeIgniter 4. 

Sistem ini menggunakan penyimpanan data berupa Ontology Web Language 

(OWL) dan Query SPARQL (Simple Protocol And RDF Query Languange). 

Ontology disimpan dalam server Apache Jena Fuseki dan dihubungkan dengan 

aplikasi web melalui library EasyRDF. Hasil penelitian adalah sistem pencarian 

karya ilmiah berbasis web yang mengimplementasi teknologi web semantik. Hasil 

penelitian diuji menggunakan pengujian Black Box untuk melihat kemampuan 

sistem dalam menjalankan perintah.   

Kata kunci: Web Semantik, OWL, SPARQL, EasyRDF 
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ABSTRACT 

This research discusses how to implement semantic web technology in the Scientific 

Works Search System. The research uses data of scientific works from lecturers of 

Informatics Engineering at Muria Kudus University. The aim is to see if semantic 

web technology can be implemented into web programming in general. Seeing the 

development of technology from a web of documents to a web of data, research on 

semantic web is needed to follow the rapid technological progress. In the 

implementation of this technology, the waterfall method is used. The system uses 

the Model, View, Controller (MVC) concept and is built with the CodeIgniter 4 

framework. The system uses data storage in the form of Ontology Web Language 

(OWL) and SPARQL Query (Simple Protocol and RDF Query Language). The 

ontology is stored in the Apache Jena Fuseki server and connected to the web 

application through the EasyRDF library. The result of the research is a web-based 

scientific work search system that implements semantic web technology. The 

research results were tested using Black Box testing to see the system's ability to 

execute commands. 

Keywords: Semantic Web, OWL, SPARQL, EasyRDF 
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