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RINGKASAN 

Mempelajari ilmu agama dan mengamalkannya merupakan kewajiban bagi 

seluruh umat Islam. Dengan semakin berkembangnya teknologi informasi, 

masyarakat cenderung mengandalkan gawai dalam segala hal termasuk mencari 

informasi terkait agama. Masyarakat muslim membutuhkan suatu platform video 

berisi kajian-kajian islami dengan detail informasi kajian serta pendakwahnya 

sehingga mereka dapat mendengarkan dan belajar kajian islam dengan mudah. 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan program aplikasi untuk 

memberikan kenyamanan dan kemudahan bagi para pengguna khususnya 

masyarakat umum untuk belajar kajian islam berdasarkan tema maupun pengisi 

ceramahnya. Hasil penelitian ini yaitu Aplikasi Media Kajian Islam untuk 

Meningkatkan Wawasan Masyarakat Berbasis Web dan Android yang dirancang 

menggunakan metode Waterfall serta bahasa pemrograman Java, PHP dan MySQL 

dan diharapkan dapat membantu baik masyarakat maupun pengisi ceramah dalam 

proses pembelajaran kajian-kajian dan juga mengetahui jadwal kajian sehingga 

menjadi lebih mudah dan nyaman. 

 

Kata kunci : Aplikasi, Kajian, Web, Android 
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ISLAMIC STUDY APPLICATIONS TO IMPROVE PUBLIC INSIGHTS 

BASED ON WEB AND ANDROID 
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Supervisor :  
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ABSTRACT 

Studying religious knowledge and practicing it is an obligation for all 

Muslims. With the development of information technology, people tend to rely on 

gadgets for everything, including finding information related to religion. The 

Muslim community needs a video platform containing Islamic studies with detailed 

study information and preachers so that they can listen and learn Islamic studies 

easily. 

This study aims to produce an application program to provide comfort and 

convenience for users, especially the general public, to study Islamic studies based 

on the theme and filler of the lecture. The results of this study are Islamic Studies 

Media Applications to Improve Public Insights Based on Web and Android which 

are designed using the Waterfall method and the Java, PHP and MySQL 

programming languages and are expected to help both the community and lectures 

in the learning process of studies and also know the study schedule so that become 

easier and more comfortable. 
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