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RINGKASAN

UMKM adalah salah satu upaya untuk meningkatkan taraf hidup masyarakat.

Budidaya cacing tanah sangat cocok untuk dikembangkan karena semakin

banyaknya orang yang membutuhkan baik digunakan untuk pemancingan, pakan

hewan dll. Namun untuk saat ini budidaya cacing tanah puri masih memiliki

kekurangan yaitu pasar yang dijangkau masih di wilayah Kabupaten Pati. Untuk

mengembangkaan usaha tersebut akan diupayakan untuk membangun sebuah sistem

yang dapat dijangkai oleh banyak orang diluar Kabupaten Pati. Dalam menunjang

terbentuknya aplikasi maka dilakukan pengumpulan data dengan menggunakan

metode waterfall. Pembuatan web e-commerce penjualan cacing tanah puri

merupakan hasil yang dari pemasalahan yang ada. Pada web ini terdapat informasi

mengenai cacing tanah dan juga dapat dilakukan pembelian melalui web ini secara

langsung. Diharapkan dengan adanya aplikasi ini transaksi dapat dilakukan dengan

mudah dan menjangkau ke banyak wilayah.

Kata kunci : Cacing Tanah, Framework Codeigniter, Waterfall, Black Box Testing.
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ABSTRACT

MSME is are one of the efforts to improve people's living standards. Earthworm

cultivation is very suitable to be developed because more and more people need it,

whether it is used for fishing, animal feed, etc. However, for now the cultivation of

puri earthworms still has drawbacks, namely the market that is reached is still in the

Pati Regency area. To develop this business, efforts will be made to build a system

that can be reached by many people outside Pati Regency. In supporting the

formation of the application, data collection was carried out using the waterfall

method. The creation of an e-commerce web for selling puri earthworms is the result

of the existing problems. On this website there is information about earthworms and

can also be purchased through this website directly. It is hoped that with this

application transactions can be carried out easily and reach many areas.

Keywords: Earthworms, Codeigniter Framework, Waterfall, Black Box Testing.
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