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RINGKASAN 
 

        Pandawa furniture besi adalah industri yang berlokasi pada kudus menjual 

berbagai perlengkapan tempat tinggal mirip meja, kursi, daerah tidur, rak dan 

aksesoris tempat tinggal lainnya. saat ini proses transaksi homendustri Pandawa 

masih menerapkan cara manual dan dalam sistem promosi penjualan menggunakan 

cara bagi-bagi brosur produk satu persatu kepada konsumen. Perancangan sistem 

penjualan ini dilakukan menggunakan memperhatikan perkembangan dunia usaha 

yang marak perangkat digital berbasis website. Tujuan asal penelitian ini 

merupakan untuk menghasilkan sistem penjualan produk yang bisa mengolah data 

penjualan sebagai lebih terstruktur. Sistem ini memanfaatkan bahasa pemrograman 

PHP, database MySQL, serta API Raja Ongkir buat membentuk perancangan 

sistem sebagai lebih cepat. pada penelitian ini Metode yg perancangan ini 

merupakan metode Waterfall. akibat berasal sistem aplikasi toko online ini, 

pelanggan dapat melihat semua jenis produk yang dijual tanpa harus mengunjungi 

toko melainkan melakukan proses transaksi secara online. 

 

Kata Kunci: Home Industri Pandawa, Website, PHP, MySQL, Waterfall, API Raja 

Ong kir 
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ABSTRACT 
 

         Pandawa iron furniture is an industry located in Kudus selling various home 

furnishings such as tables, chairs, beds, shelves and other home accessories. 

currently the Pandawa home industry transaction process still applies the manual 

method and in the sales promotion system uses the method of distributing product 

brochures one by one to consumers. The design of this sales system is carried out 

by taking into account the development of the business world which is rife with 

website-based digital devices. The original aim of this research is to produce a 

product sales system that can process sales data into a more structured way. This 

system utilizes the PHP programming language, MySQL database, and the Raja 

Ongkir API to make system design faster. In this research, the design method is the 

Waterfall method. As a result of this online shop application system, customers can 

see all types of products being sold without having to visit the store but instead 

process transactions online. 

 

Keywords: Pandawa Industry Home, Website, PHP, MySQL, Waterfall, Raja Ong 
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