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RINGKASAN 

 

 

Melinjo bermanfaat sebagai bahan baku makanan, mulai dari daun 

sampai buah tanaman melinjo bisa dikonsumsi oleh masyarakat. Makanan 

yang sering dikonsumsi menggunakan buah melinjo adalah sayur asem. 

Melinjo juga merupakan bahan baku dalam membuat krupuk emping. 

Tekstur dari buah melinjo menjadikan masyarakat gemar 

mengkonsumsinya. Selama ini petani dan pedagang dalam menentukan 

kematangan melinjo umumnya dilihat dari perubahan warna kulit. Untuk 

mengklasifikasikan tingkat kematangan melinjo berdasarkan warna kulit. 

Mulai dari hijau sampai ke merah maka akan melewati tahap praposes 

yaitu resizing dan graycalling. Dan selanjutnya untuk mengidentifikasi 

kematangan melinjo menggunakan metode backpropagation neural 

netwok. Sofware yang digunakan adalah Matlab. 
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ABSTRACT 

 

 

Melinjo is useful as a food raw material, from the leaves to the fruit 

of the melinjo plant can be consumed by the community. Foods that are 

often consumed using melinjo fruit are sour vegetables. Melinjo is also a 

raw material in making chips crackers. The texture of melinjo fruit makes 

people love to consume it. During this time farmers and traders in 

determining the maturity of melinjo generally seen from the change in skin 

color. To classify the degree of maturity of melinjo by skin color. Starting 

from Green to red, it will pass through the pre-Process stage, namely 

resizing and graycalling. And then to identify the maturity of melinjo 

using backpropagation neural network method. The software used is 

Matlab. 
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