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PRAKATA 

Segala puji bagi Allah SWT atas limpahan rahmat dan karunia- 

Nya kepada penulis sehingga dapat menyelesaikan penyusunan Buku 

Panduan “MEDIA MODERN APLIKASI SAJAK MENARA” 

dengan baik. Shalawat dan salam tak lupa penulis panjatkan kepada 

Baginda Nabi Agung, Nabi Muhammad Saw dengan ucapan Allahumma 

Sholli Alaa Sayyidina Muhammad. 

Buku ini disusun untuk menunjang media pembelajaran siswa 

Kelas 4 Tema 8 (Daerah Tempat Tinggalku) Subtema 2 (Keunikan 

Daerah tempat tinggalku). Di dalam buku ini terdapat KD, Tujuan 

pembelajaran, dan cara penggunaan media yang kami produksi. Materi 

di dalam modul ini disusun berdasarkan acuan Kurikulum 2013 pada 

jenjang pendidikan dasar yang disesuaikan dengan tingkat kesulitan dan 

tingkat pemahaman siswa kelas 4. 

Penulis menyadari sepenuhnya bahwa modul ini tentu mempunyai 

kekurangan. Untuk itu, penulis menerima masukan dan kritikan yang 

membangun dari berbagai pihak guna untuk perbaikan ke depan. 

Demikian atas partisipasi pembaca, kami ucapkan terima kasih. 

 
 

Kudus, 28 Mei 2022 

 

 

 
Penulis 
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CARA PENGGUNAAN MEDIA 

1. Siswa dimintai untuk mendownload aplikasi yang sudah 

disediakan. 

Link download aplikasi : https://drive.google.com/file/d/1T3- 

4H-26uq99OYbKXiCpOOFmjIeUe-xY/view?usp=sharing 

2. Jika sudah didownload siswa diminta untuk mengklik tombol 

start. 

3. Kemudian akan muncul tampilan materi yang akan dipelajari 

seperti pengertian, ciri-ciri, tokoh, dll. 

4. Kemudian siswa bisa mengklik setiap pokok pembahasan. 

5. Setelah itu siswa bisa mengerjakan soal yang sudah 

disediakan di media tersebut. 

https://drive.google.com/file/d/1T3-4H-26uq99OYbKXiCpOOFmjIeUe-xY/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1T3-4H-26uq99OYbKXiCpOOFmjIeUe-xY/view?usp=sharing
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DAFTAR PUSTAKA 

https://saungbelajaraisyah.blogspot.com/2020/07/smart-apps- 

creator-sac-sebagai.html?m=1 

https://saungbelajaraisyah.blogspot.com/2020/07/smart-apps-creator-sac-sebagai.html?m=1
https://saungbelajaraisyah.blogspot.com/2020/07/smart-apps-creator-sac-sebagai.html?m=1
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