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RINGKASAN 

Perkembangan Teknologi Informasi kini semakin pesat, persaingan bisnis 

yang semakin kompetitif memunculkan ide untuk memadukan bisnis dengan 

teknologi informasi. Dengan menggunakan pemesanan secara online toko dapat 

memasarkan produk dengan jangkauan yang lebih luas, sehingga baik untuk 

memperluas pelanggan dari manapun dan menambah pendapatan toko. 

Marsall_Store adalah sebuah toko yang bergerak dibidang penjualan fashion, yang 

meliputi kaos, kemeja, jaket, celana, sweater, hoodie dan aksesoris lainnya yang 

dititipkan oleh pembuat pakaian atau diproduksi sendiri. Sistem penjualan yang 

terdapat pada marsall_store yaitu dengan cara pembeli datang ke toko secara 

langsung untuk melakukan transaksi pembelian produk, sehingga menyulitkan 

konsumen yang berada diluar kota kudus untuk melakukan transaksi. Dalam 

mengembangkan bisnis pada era sekarang memunculkan ide untuk membuat 

sistem e-commerce berbasis web dengan pembayaran melalui virtual account agar 

memudahkan pelanggan luar daerah maupun pelanggan daerah toko tersebut 

untuk membeli poduk yang dijual dengan mudah. Sistem ini akan dirancang serta 

dibangun menggunakan metode waterfall, dengan bahasa pemrograman PHP dan 

database Mysql. Dengan demikian sistem ini diharapkan dapat meningkatkan 

pelayanan terhadap pelanggan.   

Kata kunci : sistem e-commerce, fashion, web, waterfall, virtual account. 
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ABSTRACT 

 

The development of Information Technology is now increasingly rapid, 

increasingly competitive business competition has given rise to the idea of 

combining business with information technology. By using online ordering, the 

store can market products with a wider range, so it is good to expand customers 

from anywhere and increase store revenue. Marsall_Store is a store engaged in 

the sale of fashion, which includes t-shirts, shirts, jackets, pants, sweaters, 

hoodies and other accessories that are deposited by clothing makers or produced 

by themselves. The sales system contained in marsall_store is by the way buyers 

come to the store directly to make product purchase transactions, making it 

difficult for consumers outside the holy city to make transactions. In developing a 

business in the current era, the idea came up to create a web-based e-commerce 

system with payments through virtual accounts to make it easier for customers 

outside the region and customers of the store area to buy products that are sold 

easily. The system will be designed and built using the waterfall method, with 

PHP programming language and Mysql database. Thus this system is expected to 

improve service to customers.  

Keywords : e-commerce system, fashion, web, waterfall, virtual account. 
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