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RINGKASAN 

E-Commerce merupakan media penjualan barang menggunakan media 

digital Electronic Commerce atau biasa di sebut E-Commerce dimana media yang 

digunakan melalui jaringan internet untuk melakukan proses transaksi bisnis. 

Dengan hadirnya e-commerce ini sangat membantu dalam mempermudah pembeli 

maupun penjual dalam melakukan transaksi secara online. Sehingga pembeli 

hanya perlu memesan barang yang di inginkan melalui internet ,membayarnya 

kemudian penjual memproses pesanan , semua prosesnya terjadi menggunakan 

media internet, sehingga tidak perlu adanya interaksi langsung . Pada penelitian 

skripsi ini dengan judul E-Commerce berbasis web dengan implementasi metode 

pembayaran virtual account pada payment gateway dengan studi kasus yang 

penulis ambil dari toko online Hijabsnura yang berlokasi di Desa Kudur RT 6 Rw 

1 Kecamatan Winong Kabupaten Pati, tujuannya dari pembuatan website e-

commerce ini agar memudahkan penjual dalam me-rebranding penjualan hijabnya 

serta memudahkan pembeli dalam proses pembelian produk, dalam sistem ini 

nantinya akan menggunakan metode pembayaran virtual account pada proses 

payment gateway. Sementara untuk metode yang digunakan dalam penelitian ini 

yaitu model waterfall. 

Kata kunci : E-Commerce,Virtual Account,Payment Gateway,Waterfall 
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ABSTRACT 

E-Commerce is a medium for selling goods using digital media Electronic 

Commerce or commonly called E-Commerce where the media is used through the 

internet network to process business transactions. With the presence of e-

commerce is very helpful in facilitating buyers and sellers in conducting 

transactions online. So that the buyer only needs to order the desired item via the 

internet, pay for it then the seller processes the order, all processes occur using 

internet media, so there is no need for direct interaction. In this thesis research 

with the title Web-based E-Commerce with the implementation of a virtual 

account payment method on a payment gateway with a case study that the author 

took from the Hijabsnura online store located in Kudur Village RT 6 Rw 1, 

Winong District, Pati Regency, the goal is to create an e-commerce website. This 

commerce is to make it easier for sellers to rebrand their hijab sales and make it 

easier for buyers in the product purchase process, in this system will use the 

virtual account payment method in the payment gateway process. Meanwhile, the 

method used in this research is the waterfall model.  

Keywords : E-Commerce,Virtual Account,Payment Gateway,Waterfall 
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