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RINGKASAN

Buah adalah hasil reproduksi antara putik dan serbuk sari pada tumbuhan.
Buah termasuk organ pada tumbuhan berbunga yang merupakan perkembangan
lanjutan dari bakal buah (ovarium). Buah dalam pengertian ini tidak terbatas yang
terbentuk dari bakal buah, melainkan dapat pula berasal dari perkembangan organ
yang lain. Oleh karena itu, untuk membedakannya, buah menurut pengertian
botani biasa disebut buah sejati.

Menurut Menteri Koordinasi Pangan dan Agribisnis, banyak anak
Indonesia yang tumbuh kembangnya terhambat karena banyak dari mereka yang
makan buah lebih sedikit dari anjuran. Berdasarkan rekomendasi WHO atau
Organisasi Kesehatan Dunia, konsumsi buah untuk hidup sehat adalah 150gram
buah. Sementara itu, berdasarkan hasil Survei Survei Sosial Ekonomi Nasional
(SUSENAS) tahun 2021, tercatat rata-rata konsumsi harian sebesar 88,56
gram/kapita/hari. Jadi angka konsumsi masyarakat Indonesia hanya sebesar 59,04
persen dari batas minimal angka kecukupan gizi Badan Kesehatan Dunia (WHO).

Berdasarkan tulisan diatas, maka penulis memutuskan untuk membuat
aplikasi untuk mendeteksi buah berbasis android. Tujuan dari aplikasi ini adalah
untuk melakukan deteksi buah dengan mendeteksi foto menggunakan gambar,
Tidak hanya itu aplikasi BerBuah juga menyediakan detail informasi tentang buah
tersebut. Pada penelitian ini akan mengimplementasikan algoritma Machine
Learning Convolutional Neural Network yang dimana algoritma ini sering
digunakan untuk melabeli suatu objek yang ingin dideteksi. Convolutional Neural
Network merupakan implementasi MLP (Multilayer Perceptron) yang dirancang
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khusus yang dapat mengolah data gambar dua dimensi. CNN sering digunakan
untuk mengenali objek benda, serta melakukan deteksi dan segmentasi objek.

Kata kunci : Buah, Android, Machine Learning, Convolutional Neural Network
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ABSTRACT

Fruit is the result of reproduction between the pistil and pollen in plants.
Fruit is an organ in flowering plants which is a further development of the ovary
(ovary). Fruit inthis sense is not limited to those formed from the ovary, but can
also come from the development of other organs. Therefore, to distinguish them,
the fruit according to the botanical understanding is usually called a true fruit.

According to the Coordinating Minister for Food and Agribusiness, many
Indonesian children have stunted growth and development because many of them
eat less fruit than recommended. Based on the recommendations of the WHO or
the World Health Organization, the consumption of fruit for a healthy life is 150
grams of fruit. Meanwhile, based on the results of the 2021 National Socio-
Economic Survey (SUSENAS), it was recorded that the average daily
consumption per capita was only 88.56 grams. So the Indonesian people's
consumption rate is only 59.04 percent of the minimum limit for the nutritional
adequacy of the World Health Organization (WHO).

Based on the above article, the author decided to make an android bases
apps to detect  fruit. The purpose of this application is to detect fruit by detecting
photos using images. Not only that, the BerBuah application also provides
detailed information about the fruit. In this study, we will implement the Machine
Learning Convolutional Neural Network algorithm, which is often used to label
an object to be detected. Convolutional Neural Network is-a specially designed
MLP (Multilayer Perceptron) implementation that can process two-dimensional
image data. CNN is often used to recognize objects, as well as detect and segment
objects.

Keywords : Fruit, Android, Machine Learning, Convolutional Neural Network
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