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RINGKASAN 

 

Jasa jahit adalah salah satu pilihan bagi masyarakat untuk mendesain 

sendiri tanpa harus melakukannya sendiri, dan pelanggan dapat memesan model 

yang diinginkan.  Proses atau cara pelanggan mendapatkan jasa jahit yang 

diinginkannya saat ini masih menggunakan cara mulut ke mulut dan memesan 

jasa jahit dari penjahit yang sudah menjadi langganan atau sudah dikenalnya. Cara 

lain yang digunakan yaitu dengan media cetak tersebut dan menjadikannya 

sebagai papan nama di penyedia di rumah jasa jahit. Banyak layanan menjahit 

rumah dan pelanggan masih menggunakan metode ini, yang masih tidak efisien 

bagi penjahit dan pelanggan untuk terhubung dan berlangganan satu sama lain. 

Oleh karena itu perlu dibuat suatu sistem yang dapat mengatur semua proses 

usaha jahit rumahan dari pemesanan sampai selesai yaitu melalui aplikasi berbasis 

android yang memudahkan pelanggan mendapatkan jasa jahit rumahan yang 

diinginkan dan secara otomatis membuat jahit layanan lebih mudah bagi 

pelanggan, untuk memfasilitasi layanan mereka. 

 

Kata kunci : Jasa Jahit, Penjahit, Android. 
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ANDROID-BASED CLOTHING SEWING SERVICE APPLICATION 

DESIGN 
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ABSTRACT 

 

Sewing services are an option for people to design themselves without 

having to do it themselves, and customers can order the model they want. The 

process or method by which customers obtain the sewing services they want is 

currently still using word of mouth and ordering sewing services from tailors who 

have subscribed to or are already familiar with. Another way that is used is by 

using the printed media and making it as a nameplate at the sewing service 

provider's house. Many home sewing services and customers still use this method, 

which is still inefficient for tailors and customers to connect and subscribe to each 

other. Therefore it is necessary to create a system that can manage all processes 

of the home sewing business from ordering to completion, namely through an 

Android-based application that makes it easier for customers to get the desired 

home sewing services and automatically makes sewing services easier for 

customers, to facilitate their services. 

 

Keywords : Tailor, Ordering, Android. 
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