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RINGKASAN 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi pengelolaan kandang 

ayam berbasis android dengan menggunakan metode waterfall dan melakukan 

pengujian whitebox dan blackbox. Studi kasus dilakukan pada kandang ayam 

Wijaya, dimana aplikasi ini memiliki fitur seperti input data ayam, monitoring 

data ayam, pengeluaran, dan penjualan. Proses pengembangan aplikasi mengikuti 

metode waterfall, dimana setiap tahapan dilakukan secara berurutan dan 

sistematis. Pengujian dilakukan dengan menggunakan teknik whitebox dan 

blackbox, dengan tujuan untuk memastikan aplikasi berfungsi sesuai spesifikasi 

dan memenuhi kebutuhan pengguna. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa 

aplikasi pengelolaan kandang ayam berbasis android sangat bermanfaat bagi 

peternak dalam mengelola kandang ayam dan meningkatkan produktivitasnya. 

Selain itu, aplikasi ini juga mempermudah akses informasi dan mempercepat 

proses pengambilan keputusan. 

Kata kunci: kandang ayam, Android, waterfall, whitebox dan blackbox. 
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ABSTRACT 

 

This study aims to develop an android-based chicken coop management 

application using the waterfall method and conducting whitebox and blackbox 

testing. The case study was conducted at Wijaya's chicken coop, where this 

application has features such as inputting chicken data, monitoring chicken data, 

expenses, and sales. The application development process follows the waterfall 

method, where each stage is carried out sequentially and systematically. Testing 

is carried out using whitebox and blackbox techniques, with the aim of ensuring 

that the application functions according to specifications and meets user 

requirements. The results of this study indicate that the Android-based chicken 

coop management application is very useful for farmers in managing the chicken 

coop and increasing productivity. In addition, this application also facilitates 

access to information and speeds up the decision-making process. 
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