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SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN MENENTUKAN WAHANA 

WISATA ALAM CENGKIR MANIS UNTUK PENGUNJUNG 

MENGGUNAKAN LOGIKA FUZZY METODE TSUKAMOTO DI 
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Nama mahasiswa : Browi Tri Relawan 

NIM : 201851026 

Pembimbing :  

1. Alif Catur Murti, S.Kom., M.Kom 

2. Esti Wijayanti, S.Kom., M.Kom 

RINGKASAN 
 

Penelitian yang berjudul “Sistem Pendukung Keputusan Menentukan Wahana 

Wisata Alam Cengkir Manis Untuk Pengunjung Menggunakan Logika Fuzzy 

Metode Tsukamoto Di Tanjung Rejo Jekulo Kudus” bertujuan untuk menentukan 

pengunjung untuk menggunakan wahana wisata diantaranya yaitu Perahu Kano, 

Arum Jeram, Bebek Ontel, Flying Fox, Riber Tubing, Play Ground (mainan anak-

anak) & Spot Selfie di Wisata Alam Cengkir Manis Tanjung Rejo Jekulo Kudus. 

Kriteria atau variabel yang dinggunakan untuk penentuan pengunjung dalam 

menggunakan wahana wisata tersebut adalah Evaluasi Penilaian, Usia, Vaksinasi, 

Riwayat Penyakit, & Kondisi Badan. Penentuan wahana wisata alam ini masih 

belum ada standarisasi pendataan dalam menggunakan wahana wisata tersebut 

secara tepat. Dikhawatirkan apabila tidak ada penentuan pengunjung menggunakan 

wahana wisata tersebut mengakibatkan terjadi bahaya seperti sakit atau hal lain 

yang tidak diinginkan. Dengan permasalah ini, diperlukan sebuat Sistem 

Pendukung Keputusan untuk penentuan penunjang dalam menggunakan wahana 

Wisata Cengkir Manis Tanjung Rejo Jekulo Kudus. Diharapkan penentuan 

pengunjung dalam penggunaan Wisata Alam Cengkir Manis ini pihak pengelola 

bisa merekomendasikan secara selektif dan tepat supaya meminimalisir indikasi 

bahaya yang terjadi kepada pengunjung dalam menggunakan Wahana Wisata 

Cengkir Manis Tanjung Rejo Kudus. 

Kata Kunci : Sistem Pendukung Keputusan, Logika Fuzzy, Tsukamoto,   

         Wahana Wisata. 
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SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN MENENTUKAN WAHANA 

WISATA ALAM CENGKIR MANIS UNTUK PENGUNJUNG 

MENGGUNAKAN LOGIKA FUZZY METODE TSUKAMOTO DI 

TANJUNG REJO JEKULO KUDUS 

 

Nama mahasiswa : Browi Tri Relawan 

NIM : 201851026 

Pembimbing :  

1. Alif Catur Murti, S.Kom., M.Kom 

2. Esti Wijayanti, S.Kom., M.Kom 

 

ABSTRACT 
 

The research entitled "Decision Support System Determining Cengkir Manis 

Nature Tourism Rides For Visitors Using Fuzzy Logic Tsukamoto Method In 

Tanjung Rejo Jekulo Kudus" aims to determine visitors to use tourist rides 

including Canoe Boat, Whitewater Rapids, Ontel Duck, Flying Fox, Riber Tubing, 

Play Ground (children's toys) & Selfie Spot at Cengkir Manis Nature Tourism 

Tanjung Rejo Jekulo Kudus. The criteria or variables used to determine visitors in 

using the tourist rides are Evaluation Assessment, Age, Vaccination, Disease 

History, & Body Condition. There is still no standardization of data collection in 

the determination of these natural tourist rides. It is feared that if there is no 

determination of visitors using the tourist vehicle, it will result in danger such as 

illness or other unwanted things. With this problem, a Decision Support System is 

needed for determining the support in using the Tanjung Rejo Jekulo Kudus 

Cengkir Manis Tourism vehicle. It is hoped that the determination of visitors in the 

use of Cengkir Manis Nature Tourism, the manager can recommend selectively and 

precisely in order to minimize the indications of danger that occur to visitors in 

using the Tanjung Rejo Kudus Cengkir Manis Tour. 

Keywords: Decision Support System, Fuzzy Logic, Tsukamoto, 

         Tours.  
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