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RINGKASAN 

 

Negara Indonesia merupakan negara kemaritiman yang sangat luas sehingga dijuluki 

sebagai negara Zona Ekonomi Eksklusif (ZEE). Salah satu wilayah di Indonesia yang memiliki 

banyak penghasilan dari pekerja nelayan. 

Di Pati ada beberapa kecamatan, salah satunya di Juwana. UD Rahma produk Ibu 

Sufa’ati ini merupakan salah satu jenis usaha home industry yang mengolah ikan dengan 

komoditas bandeng presto. Namun seiring dengan berkembangnya zaman, produk ibu Sufa’ati 

ini menjual berbagai macam jenis kerupuk, kecap, terasi. Pada home industry UD Rahma ini 

masih menggunakan telepon seluler jika mau memesan. Dengan menggunakan sistem E-

Commerce ini dapat memudahkan para pelanggan untuk membeli dan melakukan transaksi 

pembayaran produk tanpa harus datang ke toko. Dimana implementasi untuk sistem ini 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL yang memudahkan dalam membangun 

sistem. Aplikasi ini sangat efisien dalam pemasaran produk, menyediakan berbagai macam 

informasi secara detail . 

Kata kunci: Negara Maritim, ZEE, E-Commerce, PHP, MySQL 
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ABSTRACT 

 

 Indonesia is a maritime country that is very broad so it is Exclusive Economic Zone 

(ZEE). One of the regions in Indonesia that has a lot of income from fishing workers. 

 In Pati, there are several subdistricts, one of which is in Juwana. UD Rahma a product of 

Mrs. Sufa’ati, is a type of home industry business that processes fish with presto milkfish as a 

commodity. But along with the development of the times, Mrs. Sufa’ati’s products sell various 

types of crackers, soy sauce, shrimp paste. At home industry UD Rahma is still using a cell 

phone if you want to order. By using this E-Commerce and virtual banking application system, it 

can make it easier for customers to buy and make product payment transactions without having 

to come directly to the product store. Where the implementation for this system uses the PHP 

and MySQL programming languages, making it easier to build application systems. This 

application is very efficient in product marketing, product promotion, and can provide various 

kinds of detailed information.   

Keywords: Maritime country, ZEE, E-Commerce, Virtual Banking, PHP, MySQL  
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