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RINGKASAN 

 
Komite Nasional Olahraga Indonesia atau KONI merupakan suatu 

organisasi yang berfungsi sebagai badan koordinasi untuk para atlet dimana 

bertugas untuk membina dan mengembangkan atlet menjadi berprestasi dalam 

kegiatan olahraga baik dalam tingkat provinsi maupun nasional. Saat ini 

pendataan atlet di KONI Kabupaten Kudus masih dilakukan secara manual dan 

tidak terkomputerisasi sehingga seringkali ditemui kesulitan dalam proses 

pencarian data. Informasi mengenai berbagai kegiatan juga seringkali tidak 

terinformasikan dengan baik ke seluruh atlet yang dapat mengakibatkan 

kurangnya partisipasi para atlet. Selain itu pendataan para atlet yang berprestasi 

juga belum dilakukan secara rapi di setiap cabang olahraga. Dalam penelitian ini 

akan membangun sebuah sistem infromasi berbasis web yang dikembangkan 

dengan bahasa pemrograman PHP dan penyimpanan data menggunakan MySQL 

dengan harapan dengan adanya sistem ini nantinya bisa membantu pihak KONI 

Kabupaten Kudus untuk memanajemendata atlet dan olahraga juga perihal 

pembuatan laporan bulanan agar lebih tersusun rapi dan efektif. 

 
Kata kunci : Sistem Informasi, Atlet, Web, MySql 
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ABSTRACT 

 
The Indonesian National Sports Committee or KONI is an organization 

that functions as a coordinating body for a sport which regulates and develops 

athletes to excel in sports activities both at the provincial and national levels. 

Nowadays data collection for athletes at KONI Kudus Regency is still done 

manually and not computerized so that there are often difficulties in the data 

search process. Information about various activities is also often not well 

informed to athletes which can result in a lack of participation of athletes. In 

addition, data collection on athletes who excel has not been carried out neatly in 

every sport. In this case, we will build a web-based information system developed 

with the PHP programming language and data storage using MySQL in the hope 

that it can help the KONI Kudus Regency to manage athlete and sports data as 

well as make monthly reports to be more organized and effective. 

 
Keywords: Information Systems, Athlete, Web, MySql. 
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