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SISTEM INFORMASI PRODUKSI DAN PENJUALAN KERUPUK PADA 
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RINGKASAN 

 

Puji Rahayu merupakan sebuah usaha keluarga yang bergerak dibidang 

industri kerupuk, keripik, peyek dan sejenisnya yang kemudian diperjualbelikan 

namun pemasaran dan promosi terbatas hanya di lingkup area sekitar dan 

pemasaran dilakukan melalui sms atau telepon saja sehingga masih banyak 

masyarakat yang belum mengetahui produk kerupuk dari Puji Rahayu. Pada saat 

ini, Puji Rahayu masih menggunakan sistem manual, baik dalam proses 

pencatatan pelanggan yang membeli, jumlah pesanan barang yang akan dibeli, 

dan penyimpanan data-data yang berhubungan dengan proses penjualan.  

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan sistem waterfall, 

perancangan sistem dengan Unified Modeling Language (UML), Entity 

Relationship Diagram (ERD), bahasa pemrograman php dan database mysql. 

Hasil dari penelitian ini yaitu pembuatan sistem informasi produksi dan penjualan 

kerupuk Puji Rahayu Berbasis Web Responsive yang mana masyarakat umum 

dapat melakukan pemesanan secara online sehingga tidak terbatas oleh jarak dan 

waktu dan memudahkan pemilik untuk mengelola penjualan dan produksi.  

 

Kata kunci : Sistem Informasi, Produksi, Penjulan, WebResponsive 
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 INFORMATION SYSTEM FOR THE PRODUCTION AND SALE OF 

CRACKERS ON A RESPONSIVE WEB-BASED PUJI RAHAYU 

 

Student Name : Dea Adriantia Sari 

Student Identity Number : 201853149 

Supervisor :  

1. Dr. Eko Darmanto, S.Kom., M.Cs., MTA 

2. Pratomo Setiaji, S.Kom., M.Kom., MTA  

 

ABSTRACT 

 Puji Rahayu is a family business that is engaged in the industry of 

crackers, chips, crackers and the like which are then traded but marketing and 

promotions are limited to the surrounding area and marketing is done via sms or 

telephone only, so there are still many people who do not know about the cracker 

products from Puji Rahayu. . At this time, Puji Rahayu still uses a manual system, 

both in the process of recording customers who buy, the number of orders for 

goods to be purchased, and storing data related to the sales process. 

This study uses the waterfall system development method, system design 

with Unified Modeling Language (UML), Entity Relationship Diagram (ERD), 

php programming language and mysql database. The results of this study are the 

creation of an information system for the production and sale of Puji Rahayu 

crackers based on a Responsive Web where the general public can place orders 

online so that they are not limited by distance and time and make it easier for 

owners to manage sales and production.  

 

Keywords : Information Systems, Production, Sales, WebResponsive 
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