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RINGKASAN 

Museum Kretek Kudus merupakan museum yang didirikan dan 

diresmikan oleh Gubernur Jawa Tengah Soepardjo Roestam, pada 3 Oktober 

1986. Museum yang terletak di Kabupaten Kudus Jawa Tengah tepatnya di Jl. 

Getas Pejaten No.155, Getas, Getas Pejaten, Kec. Jati, Kabupaten Kudus, Jawa 

Tengah 59343. Museum ini di buka pertama kali pada tahun 1986 berfokuskan 

tentang sejarah di Kota Kudus prihal ekonomi dan agama, dan Museum Kretek ini 

menjadi satu-satunya museum kretek yang ada di Indonesia. Pengelolaan Museum 

Kretek Kudus terbilang masih tertinggal dengan perkembangan zaman saat ini, 

dikarenakan belum adanya sarana informasi yang dapat dengan mudah dan cepat 

diakses masyarakat. Sistem informasi manajemen pengelolaan museum kretek 

dirancang dengan metode perancangan system UML (Unified Modelling 

Language) dan bahasa pemrograman PHP, HTML, Javascript serta database 

MySQL sehingga memberikan informasi yang ada di Museum Kretek Kudus, 

mengatur reservasi tanggal untuk kunjungan perorangan maupun rombongan, 

mengelola data pengunjung, data koleksi barang museum dan retribusi masuk dari 

penjualan tiket dengan harapan membantu manajemen pengelolaan museum 

dalam upaya meningkatkan minat pengujung yang dapat diakses kapan saja dan 

dimana saja. 

 

Kata kunci : Museum Kretek, Reservasi, Pengelolaan Data, Web. 
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ABSTRACT 

The Kudus Kretek Museum is a museum that was founded and inaugurated 

by the Governor of Central Java, Soepardjo Roestam, on October 3, 1986. The 

museum is located in Kudus Regency, Central Java, precisely on Jl. Getas Pejaten 

No. 155, Getas, Getas Pejaten, Kec. Jati, Kudus Regency, Central Java 59343. 

This museum was first opened in 1986 focusing on the history of the Holy City in 

terms of economy and religion, and the Kretek Museum is the only kretek museum 

in Indonesia. The management of the Kudus Kretek Museum is still lagging 

behind with the current developments, because there is no means of information 

that can be easily and quickly accessed by the public. The kretek museum 

management system is designed with the UML (Unified Modeling Language) 

system design method and the programming languages PHP, HTML, Javascript 

and MySQL database so as to provide information on the Kudus Kretek Museum, 

arrange reservations for individual and group visits, manage visitor data, collect 

museum goods data and entry levies from ticket sales in the hope of helping 

museum management in an effort to increase visitor interest which can be 

accessed anytime and anywhere.. 

Keywords : Kretek Museum, Reservations, Data Management, Web. 
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