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RINGKASAN 

Di Indonesia, penggunaan Bahan Bakar Minyak (BBM) terus meningkat 

seiring dengan meningkatnya jumlah kendaraan. Stasiun Pengisian Bahan Bakar 

Umum (SPBU) jarang ditemui bahkan tidak ada di daerah pedesaan. Dalam 

masalah tersebut, masyarakat sekitar memanfaatkan dengan cara pembangunan 

usaha penjualan BBM secara eceran yang biasanya dimasukkan manual ke dalam 

botol. Penelitian dengan judul “Sistem Pengisian Bahan Bakar dan Monitoring 

Penjualan Berbasis Arduino dan Delphi” bertujuan untuk mempermudah serta 

meningkatkan akurasi dan presisi pengisian bahan bakar pada penjual bensin. 

Rencana penelitian yang akan dilakukan penulis menggunakan “Research 

And Development” yang berarti Penelitian dan Pengembangan. Metode yang akan 

dilakukan yaitu metode penelitian dan pengembangan adalah metode yang 

biasanya digunakan untuk penelitian suatu sistem yang sudah pernah diteliti 

kemudian dikembangkan lagi menjadi sebuah sistem yang lebih efisiensi dan 

lebih efektif. 

Hasil pengujian sensor waterflow untuk menghitung jumlah aliran yang 

mengalir mampu bekerja dengan baik dan didapatkan rata-rata error sebesar 4,5% 

sedangkan nilai akurasi rata-rata sebesar 95,45%. Hasil pengujian sensor 

ultrasonik untuk indikasi level cairan di dalam penampungan didapatkan nilai 

error rata-rata sebesar 3,45%, sedangkan nilai akurasi rata-rata didapatkan nilai 

sebesar 96,5%. Alat ini diharapkan menjadi solusi untuk meningkatkan akurasi 

dan presisi pada penjual bensin eceran. 

 

Kata kunci : Sistem Pengisian bahan bakar, monitoring penjualan, Arduino, 

Delphi, Sensor Waterflow. 
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ABSTRACT 

In Indonesia, the use of fuel oil (BBM) continues to increase along with 

the increasing number of vehicles. Stasiun Pengisian Bahan Bakar Umum (SPBU) 

are rare or even non-existent in rural areas. In this case, the surrounding 

community takes advantage of this by developing a retail fuel sales business 

which is usually manually put into bottles. The research entitled "Arduino and 

Delphi-Based Refueling and Sales Monitoring System" aims to simplify and 

improve the accuracy and precision of refueling at petrol sellers. 

The research plan that will be carried out by the author uses "Research 

And Development". The method that will be used is the research and development 

method, which is a method that is usually used to research a system that has 

already been researched and then developed again into a system that is more 

efficient and more effective. 

The results of the waterflow sensor test to calculate the amount of flow 

flowing are able to work well and get an average error of 4.5% while the average 

accuracy value is 95.45%. The results of ultrasonic sensor testing to indicate the 

liquid level in the reservoir obtained an average error value of 3.45%, while the 

average accuracy value obtained a value of 96.5%. This prototype system is 

expected to be a solution to improve accuracy and precision for retail gasoline 

sellers. 

 

Keywords : Refueling system, Sales monitoring, Arduino, Delphi, Waterflow 

Sensor. 
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