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RINGKASAN 

Pendidikan merupakan hal terpenting bagi seoarng individu, dalam 

Pendidikan terdapat 3 jenis, yaitu Pendidikan formal , Pendidikan non-formal, 

Pendidikan Informal. Musik merupakan salah satu dari jenis pendidikan non-

formal. Musik mempunyai fungsi pada kehidupan yang bisa membantu tumbuh 

kembang otak. Sulitnya dalam mencari bimbingan belajar maupun guru vokal dan 

alat musik menjadi sebuah masalah yang belum terselesaikan terutama di daerah 

Jawa Tengah.Solusi dari permasalahan tersebut yaitu untuk menciptakan sebuah 

sistem yang bisa mempertemukan antara murid dengan guru vokal dan alat musik. 

Pada sistem ini akan menggunakan platform mobile untuk pengembangannya. 

Aplikasi ini memecahkan masalah tentang susahnya mencari guru vokal dan alat 

musik, aplikasi ini akan mewadahi antara guru dengan murid agar terjadi sebuah 

interaksi yang bisa membantu dalam pembelajaran vokal dan alat musik. Konsep 

dari aplikasi ini adalah sebuah kombinasi antara e-commerce dengan edutech. Pada 

sisi e-commerce terjadi transaksi jual beli terhadap konsumen sedangkan edutech 

yaitu berfokus pada edukasi yang ada di dalam aplikasi.  

Aplikasi ini nantinya akan diterapkan atau diimplementasikan kepada siswa 

atau murid yang ingin mencari guru vokal dan alat musik. Pada aplikasi tersebut 

disediakan kelas – kelas online sebagai wadah pembelajaran bagi murid dan juga 

sebagai wadah bagi guru dalam menuangkan ilmu – ilmu nya kedalam sebuah video 

materi kelas. 

Kata kunci : e-commerce, platform mobile, edutech, vokal, musik 
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MUSIQLO (Android-Based ,Vocal and Musical Instrument Tutoring 

Provider Application)  

Student Name : Redzuan Dika Sasmito 

Student Identity Number : 201951068 

Supervisor :  

1. Evanita, S.Kom., M.Kom 

2. Aditya Akbar Riadi, S.Kom., M.Kom  

ABSTRACT 

Education is the most important thing for an individual, in education there 

are 3 types, namely formal education, non-formal education, and informal 

education. Music is one type of non-formal education. Music has a function in life 

that can help brain development. The difficulty in finding tutoring as well as vocal 

and musical instrument teachers is an unresolved problem, especially in the Central 

Java region. The solution to this problem is to create a system that can bring 

students together with vocal and musical instrument teachers. This system will use 

a mobile platform for its development. This application solves the problem of the 

difficulty of finding vocal and musical instrument teachers, this application will 

facilitate between teachers and students so that transactions occur that can help in 

learning vocals and musical instruments. The concept of this application is a 

combination of e-commerce and edutech. On the e-commerce side, buying and 

selling transactions occur with consumers, while edutech focuses on education in 

the application. 

This application will later be applied or implemented to students or students 

who want to find vocal and musical instrument teachers. In this application, online 

classes are provided as a learning platform for students and also as a forum for 

teachers to pour their knowledge into a video class material. 

Keywords : e-commerce, platform mobile, edutech, vocal, music   
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