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ABSTRAKSI 

Aplikasi penghitung ahli waris merupakan sebuah aplikasi yang digunakan 

untuk menghitung pembagian warisan, yang mana jika ada seseorang yang telah 

meninggal dunia (mayyit) meninggalkan sebuah harta kekayaan yang akan 

dibagikan kepada seseorang yang berhak menerima warisan tersebut (ahli waris). 

Dalam pembuatan aplikasi pembagian warisan ini dihitung menurut ilmu faraidl 

yaitu ilmu tentang pembagian harta warisan menurut hukum islam. Manfaat dari 

mempelajari ilmu faraidl ini salah satunya untuk mencegah perselisihan tentang 

pembagian harta warisan antara mawarist (pewaris harta) dengan ahli waris (yang 

mendapatkan warisan) dan mencegah munculnya konflik atau pertikaian diantara 

keduanya. 

Dengan menggabungkan metode sistem pakar forward chaining  dan metode 

pengembangan sistem perangkat lunak waterfall,  aplikasi ini dapat memberikan 

pengalaman belajar yang sistematis bagi pengguna. Metode forward chaining 

digunakan dalam sistem pakar untuk menganalisis informasi yang diberikan oleh 

pengguna dan memberikan panduan mengenai perhitungan hak waris sesuai hukum 

faraidl. Salah satu tahap penelitian ini yaitu dengan melakukan wawancara kepada 

beberapa orang yang ahli dibidang ilmu faraidl dan sebagai sumber refrensi yang 

akan digunakan dalam perancangan sistem aplikasi. Metode pengembangan 

perangkat lunak waterfall digunakan untuk memastikan kualitas dan keakuratan 

aplikasi yang dihasilkan. Dengan menggunakan android studio dan Bahasa java 

sebagai pendukungnya. Menu yang akan ditampilkan pada aplikasi ini berupa teori 

ilmu faraidl dan perhitungan ahli waris, untuk teori yang akan digunakan ber-

madzhab imam syafi’i yang diacu pada kitab ad-durusul faraidliyah karangan KH. 

Yahya Arif, teori ini juga dapat sebagai refrensi untuk menentukan bagian-bagian 
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ahli waris yang akan ditetapkan pada sistem perhitunganya. Aplikasi ini membawa 

dampak positif dalam pembelajaran ilmu faraidl dengan menggabungkan 

keunggulan teknologi dan pendekatan pengajaran. Pengguna dapat belajar kapan 

saja dan di mana saja melalui perangkat Android mereka, sambil memperoleh 

pemahaman yang lebih baik tentang bagaimana menghitung pembagian harta 

warisan secara syariah.  

Kata kunci: Ilmu Faraidl, Sistem Pakar Forward Chaining, Android studio, 

Java 
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Student Name : Muhammad Fajrul Falah 

NIM : 2019-51-269 

Conslution : 1. Tutik Khotimah S. Kom., M.Kom 

   2. Hanik Hidayati, S.Pd.I, M.Pd 

ABSTRACT 

The heir calculator application is an application that is used to calculate 

the distribution of inheritance, which if someone who has died (mayyit) leaves an 

asset that will be distributed to someone who is entitled to receive the inheritance 

(heirs). In making this application the distribution of inheritance is calculated 

according to faraidl science, namely the knowledge of the distribution of 

inheritance according to Islamic law. One of the benefits of studying the science of 

faraidl is to prevent disputes about the division of inheritance between the Mawarist 

(heir to the property) and the heirs (who receive the inheritance) and prevent the 

emergence of conflicts or disputes between the two. 

By combining the forward chaining expert system method and the waterfall 

software system development method, this application can provide a systematic 

learning experience for users. The forward chaining method is used in expert 

systems to analyze information provided by users and provide guidance regarding 

the calculation of inheritance rights according to faraidl law. One of the stages of 

this research is to conduct interviews with several people who are experts in the 

field of faraidl science and as a reference source that will be used in designing 

application systems. The waterfall software development method is used to ensure 

the quality and accuracy of the resulting applications. By using android studio and 

java language as a supporter. The menu that will be displayed in this application is 

the theory of faraidl science and the calculation of heirs, for the theory that will be 

used by the Imam Syafi'i school which refers to the book ad-durusul faraidliyah 

written by KH. Yahya Arif, this theory can also be used as a reference to determine 

the parts of the heirs to be determined in the calculation system. This application 

has a positive impact on learning faraidl science by combining the advantages of 
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technology and teaching approaches. Users can learn anytime and anywhere via 

their Android device, while gaining a better understanding of how to calculate the 

distribution of inheritance according to Sharia. 

Keywords: Faraidl Science, Forward Chaining Expert System, Android 

studio, Java 
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