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RINGKASAN 
 

Perkembangan teknologi sekarang ini membuat banyak perusahaan swasta 

turut menerapkan sistem informasi sebagai layanan yang memudahkan datangnya 

informasi dengan cepat bagi perusahaan mereka masing – masing. Dengan adanya 

pelayanan sistem informasi penjualan dapat memudahkan perusahaan dan 

karyawan UD Anugerah Steel Pati dalam mengelola data transaksi, data barang, 

rekap pendapatan, dan laporan, dengan tujuan pelayanan terhadap pembeli yang 

lebih baik. Dikarenakan proses transaksi yang dilakukan pada UD Anugerah Steel 

Pati masih kurang efektif karena pembeli harus datang ke toko dan menanyakan 

ketersediaan barang ke pegawai toko, setelah itu pegawai toko mencari ketersediaan 

barang tersebut yang memakan waktu cukup lama sehingga tidak berjalan efektif. 

Serta dalam penyampaian harga tidak ada list harga barang jadi hanya 

mengandalkan daya ingat pegawai maka tidak jarang pegawai salah memberikan 

info harga ke pembeli. Dan UD Anugerah Steel Pati masih menggunakan nota 

kertas dalam pembukuan toko jadi sering terjadi masalah dikarenakan beberapa 

faktor seperti nota rusak bahkan nota hilang, oleh sebab itu perlu dibuatkan sistem 

penjualan agar dapat digunakan untuk proses pelayanan transaksi. Maka nantinya 

aplikasi ini bertujuan sebagai alat untuk membantu pegawai dalam mengetahui 

jumlah ketersediaan barang, harga barang, menginputkan stok barang masuk, dan 

mencetak laporan untuk pembukuan toko agar lebih efektif dan efisien saat 

melayani pembeli. Untuk metode yang digunakan dalam membuat sistem penjualan 

ini yaitu metode Waterfall, dengan harapan proses pelayanan transaksi di UD 

Anugerah Steel Pati dapat dilaksanakan dengan lebih baik. 

 

Kata kunci : Sistem, Penjualan, Stainless Steel. 
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ABSTRACK 

Current technological developments have made many private companies 

participate in implementing information systems as a service that facilitates the 

rapid arrival of information for their respective companies. The existence of a sales 

information system service can make it easier for companies and employees of UD 

Anugerah Steel Pati to manage transaction data, goods data, income recaps, and 

reports, with the aim of providing better service to buyers. The transaction process 

carried out at UD Anugerah Steel Pati is still ineffective because the buyer has to 

come to the store and ask the store clerk for the availability of goods, and after that, 

the store clerk looks for the availability of the item, which takes quite a long time, 

so it doesn't work effectively. As well as submitting prices, there is no price list for 

goods, so it only relies on employee memory, so it is not uncommon for employees 

to incorrectly provide price information to buyers. And UD Anugerah Steel Pati 

still uses paper notes in store bookkeeping, so problems often occur due to several 

factors such as damaged notes and even lost notes. Therefore,  it is necessary to 

create a sales system so that it can be used for transaction service processes. So 

later, this application aims to be a tool to assist employees in knowing the amount 

of availability of goods, the prices of goods, inputting incoming stock of goods, and 

printing reports for store bookkeeping so that they are more effective and efficient 

when serving buyers. The method used in making this sales system is the waterfall 

method, with the hope that the transaction service process at UD Anugerah Steel 

Pati can be implemented better. 

 

Keywords: system, sales, stainless steel. 
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